


Aktivitas Kelompok!

Petunjuk Pengerjaan :
1.Bacalah setiap instruksi dengan saksama.
2.Kerjakan soal sesuai dengan pemahaman kalian.
3. Diskusikan dengan kelompok jika diperlukan.
4 Kumpulkan lembar kerja setelah selesai.

1. Jelaskan apa yang kalian ketahui tentang pemrograman
visuall

2. Jelaskan apa yang kalian ketahui tentang aplikasi Scratchl
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Pilihlah fungsi yang sesuai untuk
melengkapi kalimat berikut ini!

Kita dapat.....

engatur kapan kode program
kan dijalankan
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.. mengatur kondisi suatu
objek terkena sesuatu
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.. menyimpan berkas
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.. mengatur posisi objek ke titik
tertentu
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.. membuat objek menampilkaJ]
teks tertentu
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memiliah karakter
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.. mengatur volume dari suara
suatu objek
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.. mendapatkan latar belakang

N
s

.. mengatur nilai dari suatu
variabel
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... membuat suatu objek lebih
lambat bergerak
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dengan fungsi...

Motion
Looks

Sound

Events

Control

Sensing

Variablel
Sprite

Panggung

Save
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