Nume si prenume: Clasa: Data:

Datele cu care lucreaza algoritmii

Un algoritm poate fi implementat cu ajutorul datelor. Acestea pot fi:
e date de intrare — valori cunoscute;
¢ date de manevra - valori intermediare, necesare pentru obtinerea rezultatului;
e date de iesire - rezultatul algoritmului.

Datele pot fi:

e Constante - sunt datele care isi valoarea pe tot parcursul algoritmului.

e Variabile - sunt datele care isi pot valoarea in timpul executiei algoritmului.
Operatori:

e operatori aritmetici (actioneaza asupra datelor de tip numeric si rezultatul returnat este de tip
):

* operatori relationali (actioneaza asupra datelor de tip numeric, dar si asupra datelor de tip text, iar
rezultatul returnat este de tip : true=adevarat sau false=fals).

s operatorilogici (actioneaza asupra diverselor evenimente, iar rezultatul returnat este de tip logic:
true = adevarat sau false = fals).

* operatori pentru text (actioneaza asupra datelor de tip text, dar si asupra datelor de tip numeric,
iar rezultatul returnat este de tip text sau de tip numeric).

Expresiile se obtin cu ajutorul operatorilor si al datelor.

Probleme:

1. In gradina sunt 10 stupi, fiecare stup avand 3500 de albine. Céte albine sunt in stupii din gradina?
Date de intrare:

Numarul de stupi=

Numarul de albine dintr-un stup=

Date de iesire:

Numadrul total de albine=

2. Numarul de albine lucratoare reprezinta 6/7 din numarul total de albine. Cate albine lucratoare sunt?
Date de intrare: numarul total de albine=
Date de iesire: numarul total de albine lucratoare=

3. In gradina bunicilor, stupii sunt asezati in linie dreapti, ocupand o suprafata dreptunghiulari. Suprafata
ocupata are o lungime de 14 m, iar latimea este de 28 de ori mai mica. Ce arie are suprafata pe care sunt
asezati stupii in gradina?

Date de intrare: lungimea gradinii=

Date de manevra: latimea gradinii=

Date de iesire: aria suprafetei=

Webogradfie: https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20V-a/Informatica%20si%20TIC/Litera/
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