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PETUNJUK PENGGUNAAN E-LKPD

Berdoalah sebelum mengerjakan E-LKPD.

Bentuklah kelompok yang terdiri dari 6 anggota.

Bacalah petunjuk penggunakan E-LKPD

Siapkan HP/Laptop dengan internet yang memadai.

Bacalah dan kerjakan dengan seksama, jujur, teliti, dan
bertanggungjawab.

Gunakan buku, jurnal, web dan sumber referensi terpercaya lainnya
untuk membantu memahami konsep materi dalam mengerjakan E-
LKPD

Saksikan video dan bacalah referensi yang telah disediakan dengan cara
menscan QR code menggunakan HP.

Kerjakan dengan diskusi berkelompok

Tuliskan jawaban dalam kolom jawaban yang disediakan

Apabila ada kendala dalam mengakses E-LKPD dan pertanyaan yang
kurang dipahami, silakan bertanya pada guru.
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FITUR-FITUR E-LKPD

Berisi pertanyaan yang sesuai
dengan indikator berpikir kritis
analisis, eksplanasi.

Berisi video-video yang
berkaitan dengan permasalahan
dan pembelajaran pada materi
virus (interpretasi).

Berisi materi singkat dan kuis
seputar materi virus
(interpretasi).

Berisi kegiatan berkelompok
dalam membuat karya kreatif
serta mempresentasikan hasil

karya (eksplanasi).

Berisi soal-soal refleksi
mengenai proses pembelajaran
(regulasi diri).

(/ Berisi kegiatan menarik
K ) : kesimpulan mengenai
Viro-Conclude » s
permasalahan virus
(inferensi).
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SINTAKS & INDIKATOR BERPIKIR KRITIS

> SINTAKS PEMBELAJARAN PROBLEM
BASED LEARNING

MEMBIMBING MENGANALISIS DAN
 DIDIK TERHADAP PENYELIDIKAN MENGEVALUAS
MASALAH INDIVIDU MAUPUN PROSES PEMECAHAN
KELOMPOK MASALAH

MENGORGANISASI MENGEMBANGKAN
PESERTA DIDIK UNTUK DAN MENYAJIKAN
BELAJAR HASIL KARYA

}> INDIKATOR BERPIKIR KRITIS

ANALISIS INFERENSI

INTERPRETASI EKSPLANASI RE%?FI{:\SI
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Membimbing Penyelidikan Individu
maupun Kelompok

sy
[
=

Apakah kalian masih ingat masa di mana kita harus belajar dari rumah,
memakai masker ke mana pun pergi, dan menjaga jarak dari teman serta
keluarga? Ya, semua itu terjadi karena pandemi COVID-19 yang melanda
dunia beberapa tahun lalu. Jutaan orang terinfeksi, dan bahkan banyak yang
kehilangan nyawa. Virus ini menyebar dengan cepat dan mengubah
kehidupan kita dalam sekejap. ! :

Untuk mengingat peristiwa itu, simaklah video berikut!

Indonesia Kehilangan 100 ribu
Nyawa Akibat Covid-19

Sumber: Uai Sharing on Youtube

wA !

4¥

R 7

Analisislah berbagai solusi yang telah diterapkan dalam menangani Covid-
19 berdasarkan referensi darl artlkel atau jurnal ilmiah. sajikan hasil analisis
dalam bentuk tabel berikut. /

Solusi yang diterapkan Referensi (Judul Artikel/Jurnal & Link)
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Solusi yang diterapkan Referensi (Judul Artikel/Jurnal & Link)

®

Di balik reputasinya yang menakutkan, virus juga memiliki peran penting
dalam berbagai bidang, seperti kesehatan, pertanian maupun industri.
Dengan kata lain, virus bukan hanya ancaman, tetapi juga dapat menjadi
“alat” alami yang membantu perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi! Berikut ini merupakan pemanfaatan virus dalam kehidupan.

Antibakterial

Antibakterial merupakan jenis zat yang dapat mengganggu
pertumbuhan atau bahkan mematikan bakteri yang mengganggu.
Misalnya pada produk makanan yang diawetkan. Antibakterial dapat
dibuat dengan memanfaatkan virus untuk menginfeksi bakteri.

Virus Sebagai Vektor Dalam Rekayasa Genetika
Dalam bidang bioteknologi, virus sering dimanfaatkan sebagai
AN "kendaraan" atau vektor untuk menyisipkan gen tertentu ke dalam sel
' target. Teknik ini digunakan, misalnya, dalam pengembangan tanaman
%{?JJ transgenik yang tahan hama atau dalam terapi gen untuk memperbaiki
- kelainan genetik pada manusia. Virus akan dimodifikasi agar tidak
berbahaya, lalu digunakan untuk mengantarkan gen yang diinginkan ke

dalam inti sel
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Pembuatan Vaksin

Vaksin adalah virus yang telah dilemahkan atau dinonaktifkan. Vaksin
yang dimasukkan ke dalam tubuh akan masuk ke sistem peredaran
darah dan membentuk antibodi khusus. Kegunaan dari antibodi tersebut
untuk menyerang atau melawan virus patogen. Adanya vaksin
diharapkan dapat mencegah penyakit tertentu akibat virus.

Virus Sebagai Antitoksik

Virus dapat dimodifikasi melalui teknik rekayasa genetika, sehingga
menghasilkan antitoksik yang berguna sebagai obat untuk berbagai
jenis penyakit.

Virus Dapat Menyerang Bakteri Patogen

© Virus yang dapat menyerang bakteri patogen disebut bakteriofag.

Bakteriofag ini patogen terhadap bakteri, memiliki DNA, berbentuk
simetri kompleks, dan tidak memiliki membran atau organel bagi
kelangsungan hidupnya.

)) )

KEGIATAN 2 )

oz

Meskipun pandemi membawa banyak tantangan, seperti pembatasan sosial
dan perubahan dalam sistem pendidikan, ada juga kemajuan besar dalam
bidang teknologi, kesehatan, dan kesadaran akan pentingnya kebersihan
serta pola hidup sehat.

Mari kita simak video berikut untuk melihat bagaimana pandemi COVID-19
tidak hanya membawa tantangan, tetapi juga memberikan pelajaran
berharga dan dampak positif bagi kehidupan kita!

T ——— |
8 Positive Impacts of COVID-19

Sumber: Kota Jakarta on Youtube Sumber: SurveySparrow on Youtube
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A%
""EV Viro-Think

Setelah menyaksikan video-video tersebut. Silakan bersama kelompok,
diskusi dan jawablah pertanyaan berikut!

Berdasarkan pengalaman dan pemahamanmu, jelaskan sisi positif yang dapat
diambil dari kondisi pandemi Covid-19 tersebut, baik dari segi teknologi, lingkungan,
maupun pola hidup? Sertakan contoh nyata yang mendukung jawabanmu.

3

*
----d

-------_------------------------------J

K\é Viro-Conclude

Berdasarkan pemahamanmu, buatlah kesimpulan tentang permasalahan
virus di Indonesia dengan mempertimbangkan dampak negatif dan manfaat
positif dari virus. Meliputi bagaimana virus dapat menjadi ancaman, peran
positif virus hingga solusi tentang bagaimana masyarakat menghadapi virus
secara bijak.

r-----------------------------------
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Mengembangkan dan Menyajikan Hasil karya

-

Tugas Kelompok: Virus di Sekitar Kita 4 %

Dalam tahap ini, kalian akan bekerja dalam kelompok untuk menggali lebih
dalam tentang virus yang sering kita temui dalam kehidupan sehari-hari.
Ikuti langkah-langkah berikut dengan baik!

Langkah-langkah tugas:
0 Pilih satu virus dari daftar berikut :

*+ Rabies @

» Demam Berdarah )
+ Campak §

» Varisela (Cacar Air) “#*
* Hepatitis @*

* Influenza 4§

O Buat poster interaktif yang berisi:
¢ Pengertian virus yang dipilih

* Gejala yang ditimbulkan
* Tindakan preventif untuk mencegah penularan
¢ Solusijika sudah terinfeksi

Gunakan desain yang menarik dan mudah dipahami!

€ Buat video presentasi (maksimal 5 menit)
* Jelaskan isi poster kalian dengan bahasa yang baik dan menarik.
* Peragakan tindakan pencegahan secara langsung, seperti:
¢ Cara mencuci tangan yang benar (3
(2 Penggunaan masker yang tepat &
2 Menjaga jarak fisik, dll. = =

0 Tampilkan video di depan kelas saat pertemuan berikutnya!
Selamat Berkaryal!
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: Menganalisis dan Mengevaluasi Proses
Pemecahan Masalah

Lingkarilah emoji dibawah ini yang menggambarkan perasaan kalian selama
kegiatan pembelajaran.

9% 7)Y @e (2r) (G2
TSI

Setelah mengikuti pembelajaran menggunakan E-LKPD berbasis PBL pada
materi “Virus”, silakan isi tabel refleksi di bawah ini.

Isilah kolom di bawah ini menggunakan tanda centang ( ) pada angka yang
sesuai dengan kondisi yang Anda alami. 1 = Tidak setuju, 2 = Cukup setuju, 3 =
Setuju, 4 = Sangat setuju.

Ketercapaian

No Indikator Berpikir Kritis

Saya mampu menuliskan apa saja
1. permasalahan yang ditanyakan dalam
soal dengan jelas dan tepat.

Saya mampu memberikan argumen
secara logis berdasarkan data dan fakta.

Saya mampu menuliskan apa yang harus
3. dilakukan dalam menyelesaikan
permasalahan pada soal
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@ Menganalisis dan Mengevaluasi Proses
Pemecahan Masalah

Ketercapaian

No Indikator Berpikir Kritis

Saya mampu menuliskan penyelesaian

4,
terhadap permasalahan pada soal
5 Saya mampu menarik kesimpulan dari
: apa yang dinyatakan secara logis
6 Saya mampu menjelaskan ulang tentang

apa yang dikerjakan atau dituliskan
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