Imie i nazwisko:

Klasa:

Stary cztowiek i morze

1.Przyjrzyj sie zamieszczonemu kadrowi z animowanej adaptacji utworu, nastepnie opisz
krétko o czym moze mysle¢ Santiago znajdujac sie w tej sytuacii.

2. Dopasuj symbole ksigzki Ernesta Hemingwaya do ich znaczen, wstawiajac wyrazy

w odpowiednie kolumny tabeli.

Symbole Znaczenia
maszt todzi
miodosé
rekiny

3. Wybierz poprawne dokonczenia ponizszych zdan.

niszczace prawo

Manolin

dionie Santiago

cierpienie
ciezar zycia

a. Stary czfowiek i morze jest opowiadaniem / powiescia.

b. Ryba, ktdrg ztowit Santiago byt Kosogon / Marlin.

c. Akcja utworu rozgrywa sie na wybrzezach Haiti / Kuby.

d. Joe DiMaggio, o ktérym Santiago czytat w gazecie byt baseballistg / futbolista.

e. Santiago miat siedemdziesiat szes¢ / osiemdziesiat piec lat.
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