AYUDA AL ASTRONAUTA A LLEGAR A SU NAVE.
RECUERDA QUE DEBES ESQUIVAR LOS OBSTACULOS.
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ARRASTRA LAS FLECHAS HASTA EL RECUADRO DEL
TABLERO DONDE QUIERAS PONERLAS.

coLIVEWORKSHEETS

ueLIVEWORKSHEETS



