ATTIVITA 98

PER GIOCARE CON CHI E CHE

1 Completa lo schema e nella riga grigia apparira la parola necessaria
per risolvere |'indovinello.
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2 Segui la formica che raccoglie i chicchi! Leggi le parole lungo il percorso
fino al formicaio, poi scrivile sul quaderno.
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