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BAHAGIAN A
BAB 3 (TINGKATAN 4)
3.1 REKA BENTUK INTERAKSI

1. Jadual adalah penyataan tiga prinsip reka bentuk interaksi.
Nyatakan prinsip reka bentuk interaksi pada ruangan yang disediakan.

Penyataan Prinsip Reka Bentuk

Semua elemen kekal pada kedudukan yang
sama supaya pengguna berasa selesa A) et e e aa e e ne e e eas

Mudah untuk dipelajari dan mudah untuk
diingati cara untuk menggunakan aplikasi
tersebut B o R e e T

Bertujuan untuk melakukan
penambahbaikan pada reka bentuk interaksi

yang telah dihasilkan s A G RSN
Jadual 3
[3 markah]
2, Jadual 3 Penyataan berikut merupakan sebab interaksi antara manusia dengan
komputer sangat diperlukan.
P Berkeupayaan untuk menghasil output dengan lebih cepat dengan
penggunaan teknologi dan sistem secara optimum.
R Produk yang tidak berfungsi dengan baik dan sempuma akan dihantar
untuk dibaiki atau dibetulkan.
Jadual 3
Nyatakan P dan R
D T S S B A
R 2 tetettittteeen e rrntt s s e s s e s n e e s e e e e s e s e s s R R RS Se R Sas R Re R e e e e s essanunaRaennaens
[2 markah]
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Jadual 1 menunjukkan empat aktiviti yang sesuai untuk mereka bentuk paparan
skrin produk yang baik.

PROSES AKTIVITI
A Membina Prototaip Interaksi
B Membuat Penilaian Reka Bentuk
Interaksi Produk
B Mengenal pasti keperluan interaksi
D Membangunkan Reka Bentuk Alternanf
Jadual 1

Susun mengikut urutan yang betul dengan menulis A. B, C dan D. proses reka bentuk
interaks: tersebut pada ruang jawapan yang diberikan.

[4 markah]

Reka bentuk interaksi merupakan proses mereka bentuk struktur atau corak
perjalanan sebuah program atau perisian. Rajah 11 menunjukkan satu prototaip
aplikasi ringkas iaitu “Program Mengira Tiga Nombor”.

PROGRAM MENGIRA TIGA NOMBOR
Nombor 1 Nombaor 2 Nombor 3
[+][] (][] )
[][/] [xI[7]
Rajah 11

Senaraikan dua fungsi utama program di Rajah 11.

[2 markah]
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5 Maklumat berikut adalah tentang prinsip asas reka bentuk interaktif.
a) Nyatakan prinsip X

[1 markah]

b) Lakarkan antara muka pengguna untuk menunjukkan prinsip X.

[2 markah]

6. Rajah 15 merupakan beberapa teknik yang digunakan oleh pereka web bagi tujuan
memberikan kemudahan kepada pengguna untuk mereka mengemudi suatu
laman web.

Rajah 15
(a) Ikon pada skrin menunjukkan aplikasi yang kekal pada tempat yang sama

untuk memudahkan pengguna. Prinsip ini dikenali sebagai

e | THETEREN)

(b) Nyatakan satu prinsip reka bentuk interaktif selain jawapan di (a).

s | L ITiarkaf]
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Jadual adalah penyataan ciri empat prinsip reka bentuk interaksi. Nyatakan prinsip
reka bentuk itu dalam ruang jawapan yang disediakan

Ciri

Prinsip Reka Bentuk

Senang mengingati cara untuk
menggunakan aplikasi itu

Mudah digunakan oleh pengguna vang
tidak pernah menggunakannya

Semua elemen perlu kekal pada kedudukan
vang sama supava pengguna berasa selesa

Persembahan dan fungs1 vang sama pada
semua antara muka

Penunjuk atau butang interaksi vang mudah
dikenal pasti
Mengambil masa pengguna untuk

memerhati kedudukan antara muka selepas
dikemaskini

Memberi gambaran sebenar dan hasil reka
bentuk interaksi

Maklumat vang diperolehi boleh digunakan
untuk melakukan penambahbaikan

[4 markah]

Rajah menunjukkan paparan antara muka sebuah aplikasi mudah alih.

a) Nyatakan dua prinsip asas reka bentuk interaktif yang digunakan dalam

aplikasi itu.

.............................................................

[2 markah]

b) Berdasarkan jawapan di (a), nyatakan dua impak prinsip itu kepada

pengguna
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9. Jadual menunjukkan sebahagian daripada boring penilaian ke atas satu aplikasi
interaktif.
Prinsip Penilaian / Penyataan Ya Tidak
g Saya tahu apa yang akan dipaparkan /
: apabila saya menekan butang tertentu
Sava dapat mencapal halaman vang tepat /
mengikut kehendak sava
Sava tahu sama ada butang boleh diklik /
| atau tidak
Sava dapat tahu proses vang sedang /
dilaksanakan oleh aplikasi melalu
paparan visual
Sava dapat menggunakan aplikasi tanpa !
- sebarang panduan penggunaan
Saya tahu fungsi butang dalam aplikasi v
Berdasarkan jadual tersebut, kenal pasti prinsip :
[3 markah]
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10 Berikut adalah dua bentuk pilihan jawapan dalam soal selidik untuk menilai produk
interaktif.
=l e
17
A 2
4,
Maklum balas
6 4 3 2 1
T - e
Soalan (X) jika Tidak
Konsisten
B
Maklum
balas

Nyatakan bentuk pilihan jawapan :
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3.2 PAPARAN DAN REKA BENTUK SKRIN

163 Berikut adalah proses reka bentuk interaksi semasa membangunkan produk.
Lengkapkan proses tersebut mengikut urutan 1, 2, 3 dan 4 dalam ruangan
disediakan dengan betul.

Mengenalpasti keperluan interaksi 1

Membuat penilaian reka bentuk interaksi produk

Membina prototaip interaksi 3

Membangunkan reka bentuk alternatif

[2 markah]

2. Rajah 2 menunjukkan reka bentuk paparan skrin pada telefon bimbit.

Nyatakan dua perkara yang perlu dipertimbangkan dalam mereka bentuk paparan

skrin telefon tersebut.

) USRS
b) .
[2 markah]
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¥ Rajah menunjukkan paparan reka bentuk skrin bagi satu aplikasi.

Mengira Luas Segiempat

Panjang :

om

Lebar

o

|PADA_='\-1 | | kma | |

TAMAT |

Berdasarkan rajah, nyatakan empat ciri reka bentuk paparan skrin yang baik.

Q) s e A S R e R S
[4 markah]
4, Berikut adalah proses reka bentuk interaksi semasa membangunkan produk yang

tidak mengikut urutan.

Membuat penilaian produk

‘Membangunkan reka bentuk alternatif

Mengenal pasti keperluan produk

Membuat prototaip produk

o0 m >

Susun proses itu mengikut urutan yang betul dengan menulis B dan D dalam ruang

yang di sediakan.
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BAB 3 (TINGKATAN 5)
3.3 LAMAN WEB INTERAKTIF

1. Senaraikan 2 prinsip asas reka bentuk laman web.

[ s S R R R R R T R

[2 markah]
2. Berikut adalah paparan sebuah laman web.

ﬁ'f”;i\s KEMENTERIAN KESIHATAN & osle e B
~= " MALAYSIA

kg A ARy UTAME iNFO EDEPORAT DikER YO PENERRITAN wiRjaTh AREIE " E +

| Er = = F"_:"]
5]

—== iy

ks Kod QR
WAt ki Balas

Kajian Kepuasan Pelanggan Bagi

1 Perkhidmatan Yang Diaudlﬂkﬂﬂpl Ibu Pejabat [ 4
Kementerian Kesihatan Malaysia g

- | (IPKKM) Bagi Tahun 2024 “ |

|
deaasn |

Nyatakan dua fungsi laman web tersebut.

[2 markah]
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3. Rajah menunjukkan paparan skrin suatu laman web

F‘IT DEL'H“ Apakah yang ingin ancla lakukan hari ini? S L o &
Salam Sejahtern Clkgu A Pautin ba s

res

a4
Bibiana Liee a E @

SMK ABC

Maiuik Meot Manuk Claswoom Tostan EduweaTV
Tuem 10, 2024
e e g Ut Bt ishas e o Fon
Perrbangunan Pratesonal Saps = st Perga e Sava Meny Ltams ki Pengajaran Sipn =
Program Pensijian DELIMA i BEMCKEL GHEE Sniid LAKE 3038
o ﬂ "Ei-., rai &) BN movecknn oaen s e 3oz
< . Al - ey 4, 220
=3 7 i
Tenuiptan Microsoft (MIE /MIEE) ]
E et b 53 rom
52 0
) ® 6 R ¢ ® ¢ o
PN Googi [GEE L1 8 L3} Ba
CUBLICUAU SMK LASE 2031
=== Y o ot o ast 60
= 7 amm Lo
Paodslan Aoc A pribe Taached) g “ -] .2
- L 1] ¥ Yy
- [y
)
Brogram Gurs KEs
Porkonguian tmu . a -

=

L sy 1,
R
Tirgauan & Makium Bk . @

Berdasarkan rajah, nyatakan satu prinsip_reka bentuk laman web yang diamalkan dan
berikan justifikasi anda.

[2 markah]
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BAHAGIAN B
163 Rajah 13 (a) menunjukkan reka bentuk paparan skrin aplikasi media social yang
Baharu dibangunkan.
Rajah 13 (b) menunjukkan maklum balas daripada pengguna aplikasi itu.
Write your comment here:
Tarikh: 20082025 E
Masa: 10.10am , pe @A “Sayn trgANGEY semasa menggunakan aplliasi ini dan tidak selasa”
p} '@ Qp“ 'suup:llu'.: ‘urrlalh lom laman baharn, says periu telit kesemus objek
bespin B
'Kllk'kllk' "S-I\'I-lldllf dapat masuk laman yang dituju apabila menekan butang pilihen
g e o= it
“Saya bersda di satu laman tanps sebarang interaktiviti dari aplikasi®
20
ey
Rajah 13 (a) Rajah 13 (b)
a) (i) Terangkan tiga prinsip reka bentuk interaksi yang tidak memuaskan hati
pelanggan.
[6 markah]
(i) Berdasarkan jawapan di a) (i), cadangkan tiga penambahbaikan pada
aplikasi itu.
[2 markah]
b) Kenal pasti satu keperluan interaksi antara keperluan manusia dan
komputer.
[1 markah]
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2, Rajah menunjukkan halaman utama reka bentuk antara muka bagi suatu laman
web tempahan homestay. Jadual pula menunjukkan hasil penilaian ke atas reka
bentuk produk terhadap 25 responden.

SISTEM TEMPAHAN HOMESTAY AL-IMAN

TARIKH:
SEBELUM
IMEJ =
BAYAR
TEMPAHAN
SELEPAS
Rajah
o 2 Jumlah Peratus (%)
Ciri-ciri reka bentuk Va [ Tidak | Ya | Tidak

1. Reka bentuk skrin mudah dan ringkas 25 0 100 0
2. Pemilihan warna dan ikon yang bersesuaian dan 25 0 100 0

menarik.
3. Sistem navigasi yang disediakan mudah dikenal pasti 15 10 60 40

dan mesra pengguna.
4, Saiz paparan adalah sesuai. 25 0 100 0
5. Tidak mengandungi kesalahan ejaan. 25 0 100 0
6. Tidak menyebabkan murid sesat dalam penerokaan. 25 0 100 0
7. Laras bahasa yang digunakan mudah difahami. 25 0 100 0
8. Tiada gangguan teknikal semasa menggunakan program 25 0 100 0

ini,

Purata 95 5
Jadual

a) Berdasarkan jadual tersebut, nyatakan prinsip asas reka bentuk laman web

yang tidak memuaskan hati pengguna sewaktu proses penilaian dibuat dan
berikan justifikasi.

[2 markah]
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b) Terangkan empat proses reka bentuk interaksi yang digunakan pada rajah
tersebut.

[8 markah]
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3 Rajah 14(i) dan rajah 14(ii) menunjukkan dua reka bentuk bagi satu aplikasi
pembelian buku.
| APLIKASI PEMBELIAN BUKU | | APLIKAS| PEMBELIAN BUKU |
* MAKLUM BALAS PELANGGAN
& 3
o MWW
O :
e W @O
e
— y
[ e ]| | | APLIKAS| PEMBELIAN BUKU |
=] |
|nom: || | |"M“MI | | |
i

Rajah 14(i) Rajah 14(ii)

Berdasarkan rajah 14(i) dan rajah 14{ii),

a) Tentukan aplikasi yang mematuhi prinsip reka bentuk interaksi. Berikan
justifikasi anda.

[9 markah]
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b) Nyatakan keperluan interaksi antara manusia dengan komputer.

4.

R R R R R R R RS R R R

[1 markah]

Berikut adalah dua buah laman web yang menjalankan perniagaan atas talian.

Colfee MEXNCT)

Douagghsusil
dp
S =
i er X
LAMAN WEB A

LAMAN UTAMA PROMOSI

Oreo Crepe Cake (Slice)
AW (1058
RM 16.00
Biskut sandwic kegemaran orang

rasanya sangat enak, Biskut Oreo
yang dihancurkan dicampur ke
dalam krim pastri kami sangat
lembut dengan rasa gigitan biskut

rangup yang mengagumkan.

-CAKE WORLD

Laman utama > Menu > Crepe Cake

Rainbow Cake (Slice)
wareww (1600

RM 17.00

Kk span vanila gebu dihiasi dengan
marshmallow berbentuk cinta dan
taburan, biarkan orang yang anda
sayangl mengalami kesergnokan
warna apabila mereka memotong

ek P

TEMPAHAN | HUBUNGIKAMI (o @ &

Opera Cake (Slice)

o (607

RM 15.00
Kek Opera adalah kek span badam
yang direndam dalam sirap kopi,
dilapisi dengan ganache coklat dan
krim mentega espresso, lapisan
dem| lapisan, dan diakhir dengan

lapisan sayu cokdat di atasnya. %

6 v @

Cake Waorld @ 2023 All Rights Reserved.
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