.IIIIIIIIIIIIIIIIIi

| | Mahﬂdat-m Jatuh Kembar f{:"’ﬁg Cekak Husa“%%}

larj | anda% | Congk\a\ﬂ

W /W W\ WY 'Y W W' @Y ‘%,,u
‘*b"c»% .. ioLIVEWORKSHEETS

.‘A.‘.‘. .‘.AL‘ h"‘.‘.l ..‘.“. lll-““‘-‘ahﬁ &‘..—V“AA-“‘\“U‘&‘A &“.. L‘.A‘ .l..ﬁ“ AT




2

"_

\)
‘I_
al

h&h

0s
[=—=x]

LEMBAR KRERIA PESERTA DIDIK
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Tuliskan identitas secara lengkap
dan jelas!
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Bacalah petunjuk E-LKPD dan Langkah-
Llangkah Kegiatan dengan teliti
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Lakukan Kegiatan sesuai dengan
Llangkah Ker)a pada LKPD.
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IDENTIFIKASI

Mata Pelajaran :Bahasa Indonesia

BAB . VIII Aman di Dunia Maya
Tema . Menulis Esai Argumentatif
Kelas / Fase :5/C

Waktu : 1 x45 Menit

CAPAIAN PEMBELAIARAN

Peserta didik mampu menulis teks narasi,dari gagasan,
hasii pengamatan, pengalaman, dan imajinasi
menjelaskan hubungan kausalitas, serta menuangkan
hasil pengamatan untuk meyakinkan pembaca. Peserta
didik mampu menggunakan kaidah kebahasaan dan
kesastraan untuk menulis teks sesuai dengan konteks
dan norma budaya. menggunakan kosakata baru yang
memiliki makna denotatif, konotatif, dan kiasan.
Peserta didik menyampaikan perasaan berdasarkan
fakta, imajinasi (dari diri sendiri dan orang lain) secara
indah dan menarik dalam bentuk prosa dan puisi
dengan penggunaan kosakata secara kreatif. Peserta
didik mampu menulis teks narasi menggunakan kaidah
kebahasaan dan kesastraan
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k dan benar

secara ba

TUIUAN LKPD
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Alat dan bahan




Langkah Keria

1.Siswa membaca dan memahami isi
paragraf yang ada dibawah ini.

2. Temukan dan identifikasi kalimat utama,
penjelas, dan ide pokok

Bacalah paragraf berikut!

Galah panjang adalah salah satu permainan tradisional yang
sangat populer di Riau. Permainan ini melibatkan dua kelompok
yang saling berhadapan, berusaha menandai anggota Kelompok
lawan sambil menghindari sentuhan galah. Lapangan permainan
galah panjang dibagi menjadi beberapa Kotak, dan pemain harus
melompat atau berlari dari satu Kotak Ke Kotak Llainnya untuk
menghindari Kejaran Llawan. Selain melatih Ketangkasan dan
kecepatan, galah panjang juga mengajarkan Kerja sama tim yang
baik. Permainan ini tidok hanya menjadi hiburan, tetapi juga
menjadi bagian dari warisan budaya masyarakat Riau yang perlu
dilestarikan.

1. Tentukan Kalimat utama!

2. Tentukan Kalimat penjelas!

3. Tentukan ide pokok!
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Alat dan bahan




Langkah Keria

1.Siswa melihat dan mengamati video permainan
tradisional galah panjang yang ditayangkan
oleh guru.

2.Catatlah poin penting yang ada didalam video
permianan tradisional galah panjang'
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Simak dan amati video berikut!

https://www.youtube.com/watch?v=00tPTGtChq4&t=112s

https://www.youtube.com/watch?v=SfkSeZPwxCg
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Identifikasi kegiatan yang dilakukan dalam permainan
tradisional yang terjadi pada video. Tuliskan hasil
identifikasi pada kolom berikut.

Buatlah sebuah karangan teks narasi berdasarkan
poin poin yang sudah dibuat!
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