EVALUARE

Cum se numeste sirul: 1, 4, 9, 16, 25, 36,...7
a) Sirul numerelor impare.
b) Sirul numerelor triunghiulare.

¢) Sirul patratelor perfecte nenule.

Ce proprietate are sirul lui Fibonacci?

a) Orice element este suma patratelor perfecte anterioare.

b) Fiecare element este suma celor doud elemente precedente.

¢) Fiecare element este divizibil cu 3.

Ce reprezinta sirul 1, 3, 6, 10, 15, 21, 28,...7
a) Sirul numerelor triunghiulare.
b) Sirul numerelor naturale.

¢) Sirul numerelor pare.

Cum poate fi definit un sir de valori?
a) O serie de numere generate aleator.
b) O serie de numere care respecta o reguld sau o proprietate.

¢) O serie de numere fara o ordine specifica.

5. Ce este un tablou unidimensional?

a) O multime de valori de tipuri diferite, organizate in functie de indice

b) O multime de valori de acelasi tip, organizate in functie de pozitia lor in cadrul tabloului

¢) O multime de numere intregi fara un indice atribuit

6. Ce reprezinta dimensiunea unui tablou unidimensional?

a) Numarul maxim de valori pe care le poate contine
b) Numarul de caractere din fiecare element al tabloului

¢) Numirul minim de valori din tablou

7. In sintaxa C++, cum declariam un tablou unidimensional de numere intregi cu 25 de elemente?

a) int V[25];
b) int V(25);
¢) int V=25;
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8. Ce se intimpla daca declaram un tablou cu mai multe elemente decit este necesar?
a) Se va afisa o eroare
b) Se va aloca memorie in plus, dar nu va fi utilizat

¢) Compilatorul va elimina automat elementele suplimentare

9. Care este sintaxa pentru initializarea unui tablou unidimensional in C++ cu valorile {3, 2, 4}?
a) intv[3]={3,2,4};
b) int v[3](3.2.4);
¢c) intv[3]={3:2:4};

10. Care este sintaxa pentru a accesa elementul cu indicele 5 al tabloului numit v?
a) v.5
b) v[5]
c) vi{5}

11. Cum se afiseazi elementele unui tablou de la stinga la dreapta?
a) for (i=0; i<n-1; i++) cout<<v[i];
b) for (i=0; i=n: i++) cout<<v[i];

¢) for (i=n-1; i>=0; i--) cout<<v[i];

12. Un program care prelucreaza valorile unui sir de 20 de numere reale citeste aceste numere
intr-o variabili z . Care este declararea corectii a acestei variabile?

a) float z

b) int z[20]

¢) float z[20]

13. Ce afiseazi secventa urmaitoare:
intafl]l = {14, 3,7,0, -4, 3, 10, 15, 7};
int s =0;

Jor(inti=0;i<9; i++)
if (i % 2 == 0) s=5+ afi];
cout << §;

a) 0; b) 34; c) 21; d) 50
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14. Pentru n=5 si valorile urmitoare: 5, 3, 4, 6,7 spuneti ce vor afisa programele urmatoare:

1 int v[100], n, i, p=1; a) 3
cout<<"n="; cin>>n;
for (i=0; i<n; i++) | b) 3
cin>>v[i]; c) 18
if(v[i]%3==0) p=p*v[i]; }
cout<<p: d) 12
2 int v[100], n, i, s=0; a) 25
cout<<"n=": cin>>n;
for (=0 xm iy | D) 8
cin>>v[i]; c) 12
s=s+v[i]; }
cout<<s; 4) 18

15. In secventa alaturata se citeste un vector cu n elemente.

Realizati corespondenta pentru secventele de program din

stanga cu afirmatiile din dreapta.

int v[100], i, n;
cout<<''Lungimea vectorului n="";
cin>>n;
Jor (i=0; i<=n-1; i++)
{
coul<<"y["<<i<<" ="
cin>>vfij;

}

eNr=();
for (i=0; i<=n-1; i++)
if (v[i]%2==0) eNr=1;

if (eNr==1) cout<<"Da. Vectorul contine
numere pare";

else cout<<"Nu. Vectorul NU contine numere
pare ";

for(i=0;i<=n-1:;i++){
if(v[i]%2==0 && v[i]%3==0)
cout<<y[i]<<" " }

for(1=0;1<=n-1:1++) {
if(v][i]%2==0)
cout<<i<<" "; }

for(i=0;i<=n-1;i++) {
if(v[i]%2==0)
cout<<v[i]<<" "}

for(i=0;i<=n-1:i++){
if(v[i]%2==0 || v[i]%3==0)
cout<<v[i]<<" " }

for (i=0; i<=n-1; i++)

{
)

for (i=0; i1<=n-1; 1++)
cout<<v[i]<<" ";

if(v[i]==3) v[i]=0;

Afiseaza doar elementele
unui gir care sunt divizibile
cu 2 si 3.

Afiseaza pozitia
elementelor care sunt
divizibile cu 2.

Afiseaza un nou vector in
care au fost Tinlocuite
elementele care aveau
valoarea 3 cu valoarea (.
VerificA dacd  intr-un
vector de n numere intregi
pozitive, existdi numere
pare si afiseaza un mesaj.
Afiseazi doar clementele
din vector care sunt
divizibile cu 2.

Afiseazi doar clementele
unui sir care sunt divizibile
cu 2 sau 3,
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