En este programa el personaje principal que es el pez amarillo moverse en el océano.

Ordena los blogues de programacién arrastrdndolos hasta los cuadros de tal manera que el
pez se muestre nade y se esconda.
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En este programa el personaje principal que es el sol, debes ordenar los bloques de
programacion arrastrandolos hasta los cuadros de tal manera que el sol cambie de tamano
haciéndose grande y luego pequefio.
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