El zorro y las ovejas

_______________________________________________________________

Materiales © \0 ON f|J ®
« Papelégrafo 00O —0—0-6
« Lapiz |

« Una piedrita de un color O] ®

(zorro) ©

« 12 piedritas de otro color

(ovejas) ©

Instrucciones
= Dibuja el siguiente
tablero en un
papelografo.

« Coloca las ovejas en las intersecciones como se
muestra en el tablero: ©

« Coloca al zorro en el lugar indicado: ©

» Las ovejas y el zorro pueden desplazarse de una
interseccion a otra contigua.

-« Las ovejas solo pueden avanzar en forma
horizontal, vertical y diagonal: no pueden
refroceder.

« El zorro puede avanzar y retroceder en forma
horizontal, vertical y diagonail.

= El zorro tratarG de comerse a las ovejas siguiendo
reglas semejantes a las del juego de las damas
(saltando sobre ellas).

« Las ovejas no pueden comer al zorro; pero si
pueden ocupar su gruta, desalojario, acorralario o
inmovilizarlo.

= El zorro gana el juego si se come a todas las
ovejas.

« Las ovejas ganan el juego si llegan a la gruta o
encierran al zorro sin dejar que se pueda mover.

« El zorro gana un punto por cada oveja que se
coma.

« Cada oveja que llega a la gruta gana un punto.
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1.- ¢Qué tipo de texto es?

Noticia Cuento Instructivo
2.- ¢De qué color se requiere las 12 piedritas?
verdes Cualquiera marrones

3.- ;,Qué se debe hacer como primera instruccion?

Colocar las ovejas en las intersecciones

Dibujar el tablero

Cada oveja que llega gana un punto

4.- ; Qué debe hacer el zorro para ganar?

Comerse Comerse PEER
algunas tOdaS |aS una Oveja
ovejas ovejas
5.- ¢ Quién puede avanzar y retroceder?
ovejas ninos ZOrro
6.- ¢ las ovejas pueden comer al zorro?
Si No A veces

7.- ¢ Las piedras del zorro y las ovejas son del mismo color?

Si No

Si deseas
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