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1. Recordamos las partes de una descripcion. Pincha y coloca en el lugar
adecuado.

Mi playa preferida se encuentra en un pueblo
del norte.

~=J Es una playa muy larga y ancha. El mar es
de color furquesa y sus aguas son crigtalinas.

| Antes de llegar a la arena hay una especie de duna
coh muchas planfas. Si miras a lo lejos, puedes ver
una roca muy grande con forma de sirena a la izquierda.

Lo que mas me gusta es que puedes hacer muchas cosas:
desde Jjugar un partido de véley hasta dlquilar un kaydk.

fidemas, es una playa muy limpia. Cuando nos vamos,
giempre revisamos que ho dejamos hada firado.
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¢Como estd
vada? gusta?
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¢Por qué te J

¢Qué hay? o
¢Qué tiene?

 eDonde ests?

2. Selecciona segun sea un verbo en presente, pasado o futuro:

SALTARAS LADRAN
REIMOS SUBIRA
JUGABA LE

COMIERON | DL
BEBEN RECOGI
CANTASTE ESCRIBES
VIVIO CANTAREIS
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3. . Clasifica los siguientes verbos:
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LA RUTA LARGA DEL VERBO

VERBO
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(ellos/ellas...)
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4. Crea parejas de anténimos con estos dibujos. Pincha y coloca debajo de
la imagen.
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5. Elige un SINONIMO y un ANTONIMO para cada palabra pulsando en la
opcion correcta. El primero estd en rojo para que te sirva de ejemplo, no
olvides seleccionarlos:

ANTONIMOS

HORRIBLE HERMOSO BONITO HORRIBLE HERMOSO
EXTENSO CORTO LARGO EXTENSO CORTO
OSCURIDAD CLARIDAD LUz OSCURIDAD CLARIDAD

ECONOMICO CARO BARATO ECONOMICO CARO
ALEGRIA PENA TRISTEZA ALEGRIA PENA
ENGANO VERDAD MENTIRA ENGANO VERDAD
VENDER ADQUIRIR COMPRAR VENDER ADQUIRIR
GUERRA CALMA PAZ GUERRA CALMA
ASEADO SUCIO LIMPIO ASEADO SuCIO

CORRECTO FALLO ACIERTO CORRECTO FALLO
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6. Elige un SINONIMO y un ANTONIMO para cada palabra pulsando en la
opcion correcta. El primero esta en rojo para que te sirva de ejemplo, no

Alegre Escuela
Dificil Viejo
Sucio Cansado
Pelota Temprano

Complicado Pronto Balon Manchado Colegio

Antiguo Contento Agotado

7. Une las partes del comic con su definicion:

\ Vifieta® | | *|ndica lo que dicen los personajes \
Bocadillo de ®|ndica la situacion, el contexto o lo que cuenta el
pensamiento® narrador
‘ Cuadro de texto® | | ®Cada uno de los recuadros que forman el comic ‘
\ Bocadillo de didlogo® | | ®|ndica lo que piensan los personajes \
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