CENTRO ESCOLAR URBANIZACION LOS ANGELES

MATERIA: INFORMATICA
GRADO: SEPTIMO
UNIDAD : 5. PROGRAMACION BASICA
CONTENIDO: Introduccidn a la programacién: Conceptos basicos y lenguajes.

Comprender los conceptos fundamentales de la programacidn, como instrucciones,
OBIJETIVO: algoritmos y estructuras basicas, para desarrollar una base solida en el pensamiento
l6gico.

Indicacion: da clic en la respuesta correcta
1. ¢Qué es Scratch?
a) Un videojuego
b) Una herramienta para aprender programacién
c) Un procesador de texto
2. éCual es el personaje principal que aparece por defecto en un proyecto de Scratch?
a) Un perro
b) Un gato
c) Un robot
3. ¢Como se llama el area donde colocas los bloques de cédigo en Scratch?
a) Escenario
b) Area de bloques
c) Area de scripts
4, éQué es un "bloque" en Scratch?
a) Un personaje
b) Una instruccion que le das al programa

¢) Un fondo de pantalla
5. éPara qué sirve el bloque "Mover 10 pasos"?

a) Para hacer que el personaje cambie de color
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b) Para mover el personaje en el escenario

c) Para hacer que el personaje hable

¢Qué tipo de bloques se usan para controlar el inicio de una accioén en Scratch?
a) Blogues de movimiento

b) Bloques de eventos

c) Bloques de sonido

¢Qué sucede cuando usas el bloque "Repetir 10 veces"?

a) El personaje se mueve a un lugar aleatorio

b) El codigo dentro del blogue se ejecuta 10 veces
c) Cambia el tamafio del personaje

éPara qué sirve el bloque "Unirse a ..." en Scratch?
a) Para unir dos disfraces

b) Para combinar textos y crear frases

c) Para unir dos personajes

¢Qué son los disfraces en Scratch?

a) Diferentes poses o apariencias de un personaje
b) Nuevos escenarios

c) Fondos musicales

¢Qué hace el bloque "Esperar 1 segundo"?
a) Detiene el programa completamente

b) Detiene el cédigo actual por un segundo

c) Cambia el color del fondo
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