LA TECNOLOGIA

1. ¢Qué es la tecnologia? ;Qué significa que la tecnologia sea

MULTIDISCIPLINAR?

2. ¢;Cuales son las consecuencias negativas de la tecnologia?

3. ¢Cual es el objetivo de la tecnologia?

4. ;Cual es el método de proyectos? Da otro sinénimo.
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5.

¢Cuales son las fases? Ordénalas correctamente.
Planifico

Buscar soluciones

Elegir solucion

Construccion

Disefio

Definimos problema

Evaluar

¢Cual es la memoria del proyecto?

Indica a qué tipo de riesgos corresponden cada una de las siguientes
situaciones (mecanicos, térmicos, quimicos, ambientales, eléctricos y
posturales)

Un corte en la mano usando una herramienta.

Quemadura en la mano usando una herramienta con un cable en mal
estado.

Quemadura en la mano por el mal uso del pegamento termofusible.

Los companieros bajan las persianas y al no ver me corto con la segueta.
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8. Normas del aula: Senala verdadero (V) o falso (F)
Solo se puede acceder al taller con autorizacion del responsable de grupo.
Prohibido correr, jugar y movimientos bruscos.
Comunicar al profe cualquier problema.
Hay que tener el visto bueno del profesor para salir del aula.
Hay que recoger 15 minutos antes.
Hay responsables de limpieza en el taller.
Recoger las herramientas cada una en su lugar.
En el almacén solo pueden entrar profes y encargados de equipo.
Cada grupo es responsable de sus herramientas.
Hay que recogerse el pelo y quitarse collares, pulseras y elementos que
sean un impedimento o provocar un accidente.
Se trabaja en los bancos de trabajo.
Podemos probar todas las herramientas y si no sabemos usarlas las
probamos.
Las herramientas solo se usaran con permiso del responsable del equipo.

Usar guantes para materiales que ensucian.

9. ¢Qué podemos hacer para reducir los riesgos?
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10. ¢Qué son las conductas PAS? ;Qué significa cada inicial?

11.Indica a qué tipo de sefnalizacion corresponde cada seiial.
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