Instruccion: Relaciona la pregunta con su respuesta.

Puntuaciones, niveles, recompensas y
desafios

La incorporacién de elementos y mecénica de
los juegos en contextos no lidicos

Adaptar las metodologias de ensefianza a las
exigencias y caracteristicas de los estudiantes
del siglo XX

La efectividad en el proceso de ensefianza-
aprendizaje

Una herramienta motivacional que busca
mejorar el aprendizaje
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Identificar rapidamente sus errores y
corregirlos

Los estudiantes se centran mas en los
elementos ludicos que en el propio
aprendizaje

La motivacién intrinseca cuando los alumnos
perciben el aprendizaje como algo divertido y
desafiante

Una sensacién de contro
decisiones

sobre sus

Los docentes invierten tiempo en la
planificacion y disefio de actividades que
integran elementos ludicos coherentes
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