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Naita, mida oskad té6 (néddal 3)

1. Geomeetrilised kujundid.
a) Kirjutaiga kujundi nimetuse juurde éige pildi number.
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b) Margi linnukesega koik ruumilised kujundid.

nelinurkne paramiid

2. Otsusta, kas vdide on dige voi vale. Tee rist (X) digesse kasti.

Lause Oige | Vale

Koikide loomade keha katavad karvad.

Lindudel on kaks jalga.

Rebasel ei ole saba.

Ahven liigub edasi tiibade abil.

Ois aitab taimel piisti piisida.

Tomatitaime viljaks on tomat.

Juured asuvad taime all.

Taimedel ei ole lehti.
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3. Kirjuta looma kehaosade juurde dige nimetus. Vali sonu siit: saba, pea, suled,
tiib, jasemed, kere, kael, nokk.

4. Lauseldpumargid.
a. Joonista dige lauselopumark.

Hudldlause, soovlause voi kasklause l6ppu kaib -
Kisilause l&6ppu kaib -

Jutustava lause lOoppu kaib -

b. Kirjuta lause loppu dige lauselopumaérk.
Tule kohe siia
Mitu jalga on putukal __
Rebaselonilussaba___
Jookse ruttu, rebanetuleb
Miks me sinna peame minema
Hurraa, mulle nii meeldib koolis kdia
Miskellon

Téana on neljapaev
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