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JUGANDO CON ANCY CROWN
GANALE A LOS PUNTOS
- NOMBRE:

GRUPO:

ESCUELA:

ENCUENTRA EL RESULTADO CORECTOQ, AL TERMINAR DALE EN FINALIZAR, LUEGO EN EVALUAR
DESCUBRE SI TIENES UN 10, PIDE TU INSGNIA A TU PROFESOR. LA CUAL ES UNA CALCOMANIA DE

ARDILLA.

12.7%10 = 12.7+10=
12.7x100 = 12.7+100 =
12.7 x 1000 = 12.7 + 1000 =

1. Realiza las siguientes multiplicaciones.

82 x 100 = 52 x 1000 =
743 x 1000 = B840 x 100 =
601 x 10 = 5Q39 x 10 =
1330 x 1000 = 214 x 1000 =
2541 x 10 = 7103 x 100 =

2. Realiza las siguientes divisiones.

400 : 10 = 70600 : 100 =
2600 : 100 - 3Q00 : 1000 =
270 : 10 = 4200 : 10 =
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