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INSTRUCCIONES:

Arrastre el titulo que pertenece a cada descripcion; al finalizar, envie una
captura de la nota obtenida a la plataforma cuando el profesor lo indique.

Ingrese al siguiente link para la comprobacion.

Es la zona mas amplia. Por defecto lleva ya escritas las instrucciones de inicio y
final del algoritmo. Es donde iremos incorporando nuestros comandos vy
operadores.

en la barra de herramientas podemos encontrar las tipicas herramientas de
Archivo y Edicion como Nuevo, Abrir, Guardar, Guardar como, Deshacer,
Rehacer, Cortar, Copiar, Pegar y Buscar, y otras mas especificas como la de
Corregir Indentacién, Ejecutar, Ejecutar paso a paso y Dibujar Diagrama de Flujo
que explicaremos mas adelante.

PSelnt ayuda a estudiantes a construir programas y algoritmos. Utiliza
pseudocadigo para introducir conceptos basicos sin lidiar con sintaxis de
lenguaje real. El software facilita la escritura de algoritmos en pseudolenguaje
con ayudas vy asistencias, y proporciona herramientas para encontrar errores y
comprender la logica. PSelnt es una herramienta para principiantes en
programacion, con pseudolenguaje intuitivo y editor de diagramas de flujo, que
se enfoca en conceptos fundamentales y ofrece recursos didacticos.

Ocupa la parte derecha de la pantalla e incluye los comandos mas habituales que
podemos utilizar en programacion. Al hacer clic encima de cada uno de ellos, se
abre unaventana en la parte inferior de Ayuda Rapida que nos explica la sintaxis
y funcionamiento del mismo, al mismo tiempo que se incorpora en la ventana
del algoritmo para ser completado.

en la parte izquierda de la ventana. Al hacer clic sobre ellas abren sus ventanas
correspondientes. En la primera se listan las variables empleadas en el programa.
En la segunda nos muestra un listado de los operadores y funciones mas
utilizados que podemos emplear en los algoritmos.
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en la parte derecha de la ventana.

Cabe destacar como opciones de accesibilidad para alumnado con deficiencia
visual que el ment Configurar, en la opcién Presentacion, nos permite modificar
tipos y tamafios de fuente, colores de fondo, usar iconos grandes, etc...

Un diagrama de flujo es una forma de representar un proceso o algoritmo de
manera visual, estructurada y organizada. Es una herramienta muy util para

organizar y estructurar una tarea de programacion antes de entrar directamente
con el codigo.

Este software ayuda a principiantes a escribir algoritmos en pseudolenguaje con
ayudas y herramientas para encontrar errores y comprender la légica.

PSeint (Pseudo Intérprete) es una herramienta clave para aprender
programacion. Su comando principal, “Escribir”, es fundamental para mostrar
informacion en pantalla, mejorar la interactividad del usuario y depurar el
codigo. Al dominar este comando, los programadores pueden crear programas
mas efectivos y comprensibles. Mejora tus habilidades de programacién con
“Escribir” en PSelnt.

Los simbolos en los diagramas de flujo representan diferentes funciones en
PSeint. El ovalo indica el inicio o el fin del proceso. El rectangulo muestra una
accion o tarea en el proceso. El rombo indica una condicién o pregunta para
determinar la direccion del flujo. El circulo se utiliza para conectar partes
separadas del diagrama. Las flechas de flujo muestran la secuencia de acciones.
Los comandos en PSeint se representan como simbolos de diagrama de flujo.

osLIVEWORKSHEETS



