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NOMERE Y APELLIDO:

GRADO:....0eence

1. Imagina que vas a realizar un dibujo a tu abuelito (a) ¢Cudl
programa usarias?

;

2. Arrastra el nombre de la herramienta y ubicalo en la imagen
correspondiente.
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3. Sefiala las figuras a utilizar en el siguiente dibujo
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