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Topik B. Transfer Energi

Capaian Pembelajaran

Peserta didik memahami hubungan antar komponen
biotik dan abiotik serta pengaruhnya terhadap
ekosistem.

Tujuan Pembelajaran

1.Melalui diorama jaring-jaring makanan, peserta didik
mampu menyusun transfer energi antarmakhluk
hidup kedalam sebuah piramida makanan dengan
benar (C6)

2.Melalui piramida makanan, peserta didik mampu
membandingkan jumlah energi pada setiap tingkatan
trofik dalam piramida makanan (C2)




Petunjuk Penggunaan
LKPD

1.Siapkan perangkat pengerjaan LKPD berupa
handphone/komputer dan jaringan internet.

2.Peserta didik membuka link yang telah diberikan
guru menggunakan Google Chrome.

3.Duduklah secara berkelompok yang terdiri dari
4-5 peserta didik untuk memudahkan proses
diskusi.

4.Mulailah mengerjakan LKPD dengan berdoa.

5.Isilah identitas peserta didik pada lembar yang
disediakan.

6.Baca dan pahamilah petunjuk yang ada pada
setiap kegiatan.

7.Lakukanlah setiap kegiatan dengan berurutan.

8.Jika ada yang kurang dipahami, tanyakanlah
kepada gurumu.

9.Kliklah tombol finish pada akhir LKPD jika telah
menyelesaikan semua kegiatan.
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Identifas Pesenta Didile

Nama Kelompok :

Anggota kelompok :




¥ ' PIRAMIDA 1
(' MAKANAN &

Piramida makanan adalah svatv gambaran yang
menjelaskan hubungan antar komponen makhivk hidup
yang ada dalam sebuah ekosistem.

Untuk lebih jelasnya, silakan amatilah
video pembelajaran di bawah ini!

https://youtu.be/]_Q08SvHgbo?si=ChonD3f9FUSoEcgo

Makhluk hidup membutuhkan energi untuk tumbuh, bernapas, berkembang
biak, dan bergerak. Pada piramida makanan sendiri dapat dipahami bahwa
semakin tinggi tingkat trofiknya, maka jumlah energi akan semakin mengecil.
Hal ini tentu saja menjadikan produsen sebagai tingkat trofik pertama
memiliki energi yang lebih besar dari pada beberapa jenis konsumen yang
berada di tingkat trofik yang lebih tinggi.

Mengapa

| ' ! demikian?




PERCOBAAN
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1.Toples atau wadah 3 buah

——
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! Kegiatan

‘----—-----------------

Alat dan Bahan
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) 2.Batu kerikil atau manik-

manik 100 biji
3.Kertas label dan pena Ilustrasi percobaan

Konsumen 2 :
1

— L

Konsumen 1 : |

100 batu

Produsen : ‘

Langkah-langkah percobaan

1. Buatlah rantai makanan dari produsen sampai

konsumen tingkat 2.
a. Tuliskan dalam kertas label dan tempelkan ke

masing-masing toples.
b. Anggaplah toples sebagai badan tumbuhan/

hewan.
2. Masukkan semua batu dalam toples produsen.

a. Guru kalian akan memberikan narasi mengenai
transfer energi dari produsen sampai ke
konsumen tingkat 2.

b. Anggaplah batu ini sebagai energi dan ikuti
petunjuk yang diberikan guru kalian.




(Jawablah pertanyaan di bawah ini)

q (1 Siapa yang mendapatkan energi paling banyak? \\
Urutkanlah dari yang paling banyak sampai paling sedikit.

2. Apakah energi yang ditransfer pada jaring-jaring
makanan semakin banyak atau semakin sedikit? Mengapa?

3. Menurut kalian, hewan mana yang jumlahnya akan lebih
banyak? Apakah ada hubungannya jumlah hewan dengan

transfer energinya?
- ~)
Ayo tuliskan jawaban kalian di bawah ini!
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%etakkamah gambar sesvai dengan tempatnya pada!

piramida makanan dan tuliskan perannya!

Konsumen puncak

Konsumen 2

Konsumen!|

Produsen
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Lihatlah kembali piramida makanan
yang telah disusun, setelah itu pilihlah
Jawaban pada pertanyaan di bawah ini

1.Berdasarkan gambar piramida, manakah yang
termasuk produsen?
Ular | |Belalang | Kelinci | | Borong | Rusa &
Bebek | | Kodok | Pohon | | Harimav | Elang Padi
2. Pilinlah mana yang termasuk kedalam konsumen tingkat I
Ular | [Befalang | |_Kelinci | | Burung | Rusa -
Bebek | | Kodok | Pohon | | Harimau | Elang ll —
3. Pilinlah mana yang termasuk kedalam konsumen tingkat Il|
Olar | |Befalang | Kelinci | | Burung | | Rusa _
Bebek | Kodok | Pohon | Harimav | | Elang —
4. Apa yang dimakan oleh ular?
Kerjakan dengan semangat!

5. Belalang memiliki peran sebagai?
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/ Perhatikan gambar dibawah ini, kemudian !

hubungkanlah dengan menarik garis pada keterangan
gambar yang sesvai.
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Makanan
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