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LET'S PRACTVCE
ALGORITHMS AND FLOWCHARTS

1. Lee cada frase, busca abajo el concepto de programacion que le corresponda y
arrdstralo hasta el lugar que le coresponde:

ans
HARISTAS

Secuencia ldgica de pasos para resolver un problema

Representacion grafica de un algoritmo

Error o parte de un programa que no funciona

{ex]
|

| DIAGRAMA DE FLUJO ALGORITMO

Organiza los siguientes algoritmos enumerando cada paso segun el orden en
> que se debe realizar.

—) ALGORITMO1: COMPRAR UN HELADO:

’ Tito quiere ir a comprar un helado 3Qué debe hacer primero? Escribe frente a cada paso
el nOmero del orden en que se debe seguir

Pagar
Escoaer el helado 6
’ £E
Regresar a la casa ' t
I_ i
Salir de la casa ’ 1 n
I i - P
Caminar hasta la heladeria
ALGORITMO 2: Preparar un Sandwich &~
: Arrastra cada imagen en el orden que correspondd

Poner en la sanduchera Alistar los elementos Preparar el sandwich
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ALGORITMO 3: CRUZAR LA CALLE

Ayuda a Zoe para que pueda cruzar la
calle con su tia. sQué debe hacer primero?
Ordena los pasos uniéndolos con lineas:

1 . Verificar si puedo pasar 9 |
2 | Pasar la calle

3 Parar en la esquina

4 Mirar el semdforo

DIAGRAMA DE FLUJO: Realiza el diagrama de flujo para el
algoritmo anterior ubicando cada paso en la figura

correspondiente:
spuedo pasare 1
Pasar la calle »
Parar en la esquina J'
Inicio
Mirar el semaforo N Si
Fin l
V. Nethaly Oevondaa Coicedo Etiade

VNARA

W

%

SN

5

" BLIVEWORKSHEETS



