PROYECTO INTERDISCIPLINAR ‘CREADORES MAGICOS’

Nombre: Fecha:

FABULA LA AVENTURA DEL ERIZO LEO®

En un rincén del bosque, vivia un erizo llamado Leo, conocido por su curiosidad y
espiritu aventurero, pero nunca le habian interesado los libros. Un dia, Leo descubrio
una cueva llena de libros magicos, custodiada por el sabio buho Otis.

Otis le dijo que esos libros contenian secretos y aventuras emocionantes, mds que
cualquier cosa en el bosque, y le preguntd si queria leer uno. Leo, por la promesa de
nuevas aventuras, eligié un libro titulado "Las Aventuras de la Princesa Valiente” y se
encontrd en un mundo de castillos, dragones y heroinas valientes. Al principio le costo
concentrarse, pero pronto se sumergio en la historia.

Desde entonces, Leo regresaba a la cueva cada tarde para leer nuevos libros.
Descubrid historias de guerreros valientes, mundos mdgicos y conocimientos sobre las
estrellas y el universo. Su amor por los libros y el conocimiento crecié cada vez mds.

La cueva de los libros magicos se convirtié en el lugar favorito del bosque, donde los
animales, liderados por Leo, exploraban nuevos mundos a traveés de la lectura. Leo se
transforma en un dvido lector y su ejemplo inspird a todos a valorar la importancia de
leer.

Moraleja: La lectura es una puerta a aventuras y conocimientos infinitos. Nos

enriquece, nos ensefia y nos permite explorar mundos nuevos, ayuddndonos a crecer
y a conectar con los demds de maneras profundas y significativas.

PREGUNTAS DE COMPRENSION LECTORA

1. ¢Por qué crees que Leo nunca habia mostrado interés por los libros
antes de descubrir la cueva?

2. ¢Alguna vez has leido un libro que te transporté a un lugar magico?
¢Cudl es el nombre de ese libro?

3. Imagina que eres Leo: ¢Como podrias animar a tus amigos y familiares
aleer?
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