Hardware: es la parte fisica de la computadora, la que se puede tocar.
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Software: es la parte logica de la computadora, es dec

Centro de Estudios de Computacion de Huixtla

El objetivo de este material académico es complementar las actividades realizadas en el
osalon de Informatica, desarrollando competencias como: resolucion de problemas,
& comunicacion escrita, pensamiento légico, reflexivo y creativo.

€ Actividad 1. Partes de la computadora
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Escribe las partes de la computacdora gue
se observan en la imagen:

Actividad 2. Crucigrama partes de la computadora.

[ Verticales: "1
@ 1. Dispositivo de salida que muestra lo gue hace la
b_a? computadora.
2. Dispositivo de salida que permite escuchar sonidos
1 de la computadora
| | 3. Dispositivo de entrada cuyo desplazamiento se
refleja-en el movimiento del cursor.
@ @ Horizontales:
@ @ 4. Contiene los circuitos, procesador y las memorias
gue ejecutan los procesos de la computadora.
5. Dispositivo de salida que permite producir texto y/o
| graficos en medio fisico, normalmente papel.
— 6. Dispositivo de entrada que permite enviar

@ 9.

@ \ 10. Esla parte logica de la computadora. /

informacicn a la.computadora mediante teclas.
La parte fisica o tangible de |a computadora
Dispositiva de entrada que permite digitalizar
imagenes y texto,

Dispaositiva de entrada/salida que permite ala
computadora comunicarse a internet.
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Actividad 3. Responde lo que se te pide.

1-¢ Qué dispositivos encontramos actualmente para almacenar nuestros trabajos?

2-; Cual es la capacidad maxima de almacenamiento de un disco duro en la

actualidad?
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Centro de Estudios de Computacion de Huixtla
Actividad 4. Investiga el nombre de cada uno de los logos.
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Actividad 5. ;Qué Combinacion de teclas debo presionar si quiero

escribir los siguientes caracteres?

t|+ § =] ¢ =]
¢+ =0 #i—= ¢ ]
& |= i | + =‘ !
j+(J={%] |aecl|  |={ @]
Actividad 6. Extra
PARTES DE DISPOSITIVOS EN UNA PECERA HABiA 10 PECES.
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