~ LKPD

Pelvang Teoritik

Tujvan Pembelajaran:

Peserta didik dapat menentukan nilai pelvang teoritik dari suatu kejadian

Peserta didik dapat menyelesaikan masalah kontekstual terkait peluang

Nama Anggota Kelompok :




“td
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Ayo menghitung nilai peluang ketika seseorang
melakukan suit sebelum memulai svatu
permainan




Gamsit merupakan salah satu cara pengundian yang kerap ditemui di berbagai

permainan yang bersifat game. Gamsit atau suten atau sut atau pingsut atau sut
gajah atau lebih populernya dengan mengadu jari untuk menentukan siapa yang
menang. Biasanya dalam permainan anak, pemenang gamsit dapat lebih dulu
bermain atau terbebas dari menjaga Jari yang dipergunakan dalam gamsit
hanya tiga jari yaitu jempol (ibu jari), curuk (telunjuk), cingir (kelingking). Sut
semacam ini biasanya dikenal dengan Sut Gajah. Ibu Jari melukiskan Gajah, jari
telunjuk menggambarkan Manusia dan jari kelingking melukiskan Semut. Gajah
lawan Manusia, menang Gajah. Semut lawan Manusia, menang Manusia. Semut

lawan Gajah, menang Semut.

Perhatikan tabel berikut ini. Tentukan menang, seri, atau kalah jika terjadi beberapa
kemungkinan seperti berikut. Tulis dengan ketentuan (Pemain A, PemainB)

Pemain A

Pemain B




Mari Berdiskusi :)

Tuliskan kejadian apa saja yang muncul dalam

permainan gamsit diatas. Diskusikan dengan teman

anda dan tentukan peluang pada setiap kejadian

yang muncul.

f Tahukah kamu?

Dari tabel sut gajah kemungkinan hasil yang terjadi disebut ruang sampel.

Tuliskan anggota dari ruang sampel permasalahan diatas.
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» Banyak anggota ruang sampel (S) adalah ...........

atau dapat ditulis dengan n(S) = ........

¢ Setiap anggota dari ruang sampel adalah titik sampel.

Jawab pertanyaan

/ dibawah ini
» Bunak pemain A menang............

Peluang pemain A menang adalah P(AM) = bmyai‘?;;emng = s
* Banyak pemain A seri...........

Peluang pemain A seri adalah P(AS) = % T —
* Banyak pemain A kalah................

Peluang pemain A kalah adalah P(AK) = Mnyf?;;mhh B yamnies

Banyak pemain B menang
banyakBmenang _

n(5)
banyakBseri
n(S)

banyakBkalah _
n (5)

Peluang pemain B menang adalah P(BM) =

Banyak pemain B seri

Peluang pemain B seri adalah P(BS) =

Banyak pemain B kalah
Peluang pemain B kalah adalah P(BK) =

Peluang Teoritik dipengaruhi oleh banyaknya..........dan banyaknya Yang

mana pada setiap permasalahan dapat berbeda-beda ruang sampel dan titik
L®

sampelnya.



