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los diagramas utilizando efecto 3D en los

cuadros.
2. Darle direccidn a las flechas

3. Usar cuadros de texto

4. Colores de fondo deben ser diferentes para

cada figura

5. Acordate de guardar el trabajo con el nombre

“MateriaDIAGRAMA-APELLIDOS-GRADD",
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# PARA QUE SIRVE LOS SIGUIENTES

BOTOMNES.

Respetar las figuras geométricas para realizar
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