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Funciones del soporte técnico

"/  Catedratico: | Actividad No.
’ Alan Méndez | Nombre:

o

CAMINO DE VIDA Grado:

Fecha:

Repaso Laboratorio Programacion

Temas Psint, Algoritmos y Diagramas de flujo

Instrucciones: responde cada una de los siguientes enunciados
Ingresa al siguiente link y responde

https://forms.gle/Dmomolvft4tBC3mz9

No. | Selecciona la respuesta correcta
1 Listado de pasos, I6gicamente a) Algoritmo
ordenados que resuelven b) p
problemas. rograma
c) Aplicacion
2 Es la representacion grafica de un a) Algoritmo
algoritmo. : ;
& b) Diagrama de flujo
c) Aplicacion
2 Es la ciencia encargada del a) Progra macion
ignificado de | labras. : -
significa as palabras b} Sintaxis
c) Semantica
4 Es la ciencia encargada de correcto a) Programacioén
uso de los simbolos 5 .
b) Sintaxis
c) Semantica
5 Es la forma de darle instruccionesa | 3) Programa
la computadora :
b) Lenguaje de
programacion
c) Algoritmo
6 Es el lenguaje que utiliza la a) Matematico
exactitud para resolver problemas.
. B b) Natural
c) Contable
7 Es el lenguaje que utiliza la a) Quimico
inexactitud para resolver o
5 g b) Matematico
c) Natural.
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8 Son los algoritmos que resuelven a) Simple
problemas cotidianos. b) Compuestos
c) Mejorados
9 A!goritr!ﬂo que resuelve problemas | 3) Mixtos
complejos. b) Simples
¢) Compuestos
10 | Eslaformade ordenarlospasosde | 3) Vocales
. b) Numerarlos
c) Vifetas
11 | Eslaformade comenzar un a) Inicio
algoritmo. b) Fini
c) Begin
12 Es la forma de terminar un a) Ein
algoritmo b) Edid
c) Close
13 Es el nimero Fie pasos que debe a) Infinitos
tener un algorltmo. b) Prolongados
c) Finitos
14 Es eltip{? de pasos que debe tener a) Imposibles
un algoritmo. b) Pasibles
c) Probables
15 | Esloque debe tener unalgoritmo, | 3) Instruccién
antes de iniciar su proceso.
b) Papel
c) Computadora
16 Programa que permite crear a) C++
algoritmos. b) Dades]
c) Psint
17 | Forma de mostrar informacion en a) Writeln
pantalla en Psint b) T——
c¢) Cout
18 Forma de guardar informacion en a) Readln
Psint b) Laer
c¢) Cin
19 | Permite hacer comparaciones a) Si
simples en Psint b) If
c) For
20 | Permite hacer repeticiones en Psint a) For
b) Segln
c) Para
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21 | Permite hacer una comparacion a) Segun
multiple en formato de mend b) Fin
c) If then else
22 Permite quitar la parte decimal de a) Redon
un namero. b) Trunc
c) Abs
23 | Permite elevar un numero decimal a a) Trunc
su inmediato superior si es 0.50 o
mayor. b) Re
c) Redon
24 Permite hacer una division a) Div
compuesta de los nimeros. b) Trunc
¢) Rc
25 | Pemite determinar cuantovaleun | 3) Abs
numero sin importar su signo. b) Re
c) Sen
26 | 1 Algoritmo |sin titulo
2 Escribir [lista de expresiones
Leer li1sta de variablesS
! FinAlgoritmo
a) Estructura de un programa
b) Diagrama de flujo
c) Estructura general. Algoritmo
27

(Algoritmo sin_titulo

_ 1ista_de_e

N

2
Xxpresiones

4

/ lista_de_variablesS

"4

gFinAlgoritm¢ 

N

a) Algoritmo

b) Diagrama de flujo

¢) Programa
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28 Algoritmo [sin tituld
Escribir [lista de expresiones|
Escribir lista de expresiones
: Escribir [lista de expresiones|
FinAlgoritmo
a) Mostrar informacién
b) Ingresar informacién
¢) Operacion basica
29 | Algoritmo |sin_tituld
Escribir [lista de expresiones
Leer [lista de variables|
EScribily Tmeacsasaiees "
Escribir lista de expresiones
FinAlgoritmo
a) Operaciones basicas
b) Respuestas
¢) Funciones
30

| Algoritmo sin titulo

) Variable=rc(expr num no negativa)
' FinAlgoritmo

a) Valor absoluto

b) Raiz cuadrada

¢) Cuadrado
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| Algoritmo

s1n_t1tulo

) Variable=trunc(
! FinAlgoritmo

expresion numerica)

a) Truncar

b) Redondear

¢) Cuadrado

32

. Algoritmo

sin t1tulo

) Variable=redon (
' FinAlgoritmo

expresion numerica)

a) Coseno

b) Truncar

¢) Redondear

33

. Algoritmo

sin_titulo

) Variable=abs (expresion numerica)

! FinAlgoritmo

a) Redondear

b) Tangente

¢) Valor Absoluto

34

| Algoritmo isin titulo
> 8i expresion logica Entonces

Escribir [1i

sta_de_expresiones\

4 SiNo

Escribir [1i

sta_de_exnresioneﬁ

¢ Fin Si
' FinAlgoritmo

a) Comparacion Simple

b) Comparacion compuesta

c) Repeticion simple
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I Algoritmo |[sin tituld
2 Si expresion logica Entonces
3 Escribir [lista de expresjiones

4 SiNo
55 Escrlblr Dlsta de exgreSLOned

€ % Si expresion logica Entonces
7 | | Escribir lista de expresio
FinSi

9 FTin Si

FinAlgoritmo

a) Comparacion multiple

b) Repeticion compuesta

c) Operaciones multiples

36

| Algoritmo |sin titulo

’ Segun [variable numerica Hacer

lopcion 1J:

4 lsecuencia de acciones 1

pcion 2|
lsecuencia de acciones 2

pcion 3|
lsecuencia de acciones 3

De Otro Modo:

10 lsecuencia de acciones domn

i Fin Segun

’ FinAlgoritmo

a) Repeticiéon simple

b) Comparacion tipo menu

c) Comparacion simple

32

Algoritmo sin tituld
2 Escribir lista de expresiones
Leer [lista de variables
. FinAlgoritmo

a) Ingresar informacion

b) Respuestas

¢) Mostrar informacion
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Algoritmo sin titulo

2+ Varlable= Operador. Signo Operador
; FinAlgoritmo

L

a) Operacion compuesta

b) Funciones

c) Operacion basica

39

I Algoritmo |sin titulo
2 Repetir
3 | secuencia de acciones|

4 Hasta Que bxpre51on logica

5> FinAlgori

tmo

a) Comparacion simple

b) Repeticién simple

c) Funcién compuesta

40

& % &
o N

|blh

N NF of =

gt

a) Barra de menus

b) Botones de acciones

c) Barra de herramientas

41

+ (suma)
- (resta’_)
* (multiplicacion)
f (division)
=2 _{potencia_)_
MOD (resto/modulo)

a) Operadores logicos

b) Operadores matematicos

c) Operadores racionales

ueLIVEWORKSHEETS



42

Y {conjundion)
0 (disyuncion)
NO (negacion)
a) Operadores matematicos
b) Operadores racionales
c) Operadores légicos
43 = {igual)
== (distinta)
I = {distinto)
= {menor)
== {menor o igual)
= {mayor)
== (mavor o igual)
a)Operadores logicos
b) Operadores Relacionales
c¢) Funciones
44 abs (valor absocluto) tan (tangente)
trunc ('_q.-'alar truncado) asen (arcoseno)
| redon {valor redondeadao) il ol s’
; atan {arcotangente)
rc {raiz cuadrada) ;
In (I_ogarltmc natural)
sen (seno) exp (func. Exponenciai_}
cos (coseno) azar {(numero aleatorio)
a) Funciones
b) Operadores légicos
c) Operadores matematicos
45 | Comandos | [
*_’HU’@ [ Escribir F::-':’—:'ﬁ:.—-m SifEntences E‘;T Fepenr
e ==
Asigriar &;‘-‘:g Mientras Funcicn

a) Barra de herramientas

b) Barra de operadores

c) Barra de comandos
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a) Compilar

b) Ejecutar

c) Ejecutar paso a paso

a7

a) Guardar

b) Ejecutar

c) Ejecutar paso a paso

48

a) Diagrama de flujo

b) Algoritmo

c) Psint

49

a) Psint

b) Diagrama de flujo

c) Algoritmo
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Archivo Editar Configurar
| Nuevo
& Abrir...
Q Guardar
@ Guardar Como..

T4, Editar Diagrama de Flujo...

bt Imprimir...
Exportar

X Cerrar...

> Salir

Ejecutar

Ctrl+MN
Ctrl+O
Ctri+S
Ctrl+5hift+5
F7

Ctrl+W

Alt+F4

Ayuda

a) Barra de asistencia

b) Barra de menus

c) Barra de ayuda
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