Inferencia
1l.- Infiere y escoge la respuesta correcta

a.— ;Qué estd haciendo?

1 Almuerza
2 Desayuna
3 Cena

;Cuéles fueron las pistas para deducir tu respuesta?

b.- ;Qué le sucede al nifio?

1 Le duele la muela
2 Le duele la cabeza
3 Tiene fiebre

;Cuéles fueron las pistas para deducir tu respuesta?

2.- observa la imagen, piensa e infiere. 3 inferencias, 1 por cada
flecha

i Log nifios juegan LR
| alegremente
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3.- Lee y responde las siguientes preguntas
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Cuando Carlitos se despertd en la mafana, sintid mucho
calor y abrié la wentana. El sol ya estaba en lo alto, no
habia ninguna nube y el cielo completamente despejado. Su
mama le dijo: “Es un dia precioso, acuérdate de llevar tu
toalla”. Carlitos tomd su toalla y partieron juntos.

-

a) ¢Addénde crees gque van Carlitos y su mama?

b) ¢En qué estacidn del afo estaran? ;Por qué crees eso?

c) (Qué ropa se habra puesto carlitos para salir con su mama?

4.- Lee y selecciona la respuesta correcta

e e I
Epdﬂld a2 sentla asustada porgue no sabla cual era el nombre gue la Srta
| Ruiz a sacar de la taza. Seria el de 21la? No puesds calmarme. “Paocla,

| sabe la reéespuesta de la nimero diez? Le pregunta la maestca, "No, -
murmurd Pacla. “Lo siente® Mird hacla abajo ¥y se guedd mirando a sus
gapatos. Podla sentir los ojos de los ctres estudiantes encima de ella.
Hubiera querids esconderme convertirse en el hombre invisible para que

nadie la viera,

hﬂb-nHlﬂ.ﬂi“iﬂdudﬂ-u--dﬂ.-i-lHd--ﬂiﬁd‘u‘l-lﬂ|“-‘|-i_l-cﬂlﬂi

T mts probable es que..

t.-nu-;-awo-;

a. Pacla esta encjada con la b. Pasla piensa que no es buena
maestra. onda tener gua hacer tarea.

c. Paola se siente avergonzada de
ne habher sabidoe la respuesta a la
pregunta

osLIVEWORKSHEETS



,.--—._._-.—.-—.—.—_._._—.—.—._-———.———.————.—.—.-.—-.———..—.-.4——..—\

Hoy £n dia, los sstudiantes wvan a la escuela de & & B horas diarias. Una de ]
las razones por las cuales esto es asi es por la electricidad.  (Sabias gque I
hare 100 afics atras ne habla electricidad? En esa &poeca, muchos nifies iban a

la escuela por ocho horas diarias y también en el verans. En el invierns, I
iban a la escuela solo por tres horas diarias. :Te hublera gustado vivir en |
m=5a época? J

T —— i —— —— — — —— i — i —— —— ————— — — — —— ——

fe s probable e guee...

e — e ——

a. En inviernn, la escuela duraba .
menos tiempo porque se hacia de b. A los estudiantes no les
noche mas tempranc gque en el gustaba la temporada de invierno.

verano y no habla electricidad.

c., Los estudiantes de hoy en dia
deberian ir a la escuela ocho horzs al
dia.

i La mayoria de los estudiantes en la secundaria estudian computadoras. Las
: computadoras tlienen un teclado 4ue elles tiensn que aprender para escribir mas@
P rapido v no tener que mirar las teclas mientras escriben. Bace mucho tiemps |
atras, cuands los estudiantes aprendianm el teclado én laz magquinillas, estas noé
tenlan letras, estaban en blance. Esta avudaba al estudiante a aprenderse de |
i memaria el teclado. Lo cual les ayuda 3 escribir mas rapidao. :

A. La gente que escribe a magulna no
tiene gue mirar las teclas para
saber lo gue @acriben pordue saben
2l Tecladd de memoria. 4

a. Algunas escuelas secundarias no
tienen diners para comprar
teclados con lecras.

a. Los estudiantes le jugaron una
broma a la maeatra y sm robaron
las letras de las teelas.

Mickey estaba sentado tode jorohado en la bhanca. Su cebeza estaba inclinada
hacia abajo. BEstaba llowviendo muchisimo, a cantarcs, pero Mickey no se movia de
la banca nl se tapaba la cabeza con nada. Solo guedaban dos minutes y sse
acabaria =1 juego de fhthol. Mo lo podia creer despuss de haber practicado
tanta. S& s3entia humillade. Mickey sabia gue no iban 2 ganar, que =l fallo
porgue deijd caer la pelota v el OLre squipe anoto.

e e e e s o e s e e s e b e b e ¢ e s e s b e ¢ 4 4 s m— o —

o maia probable es que. ..

|
|
|
/

b. Mickey no tenia con que taparse

- Mickey gand el juego d= forbol.
la cabeza.

c. Mickey se sentia culpable porque su
eguipo perdid el jueyc.
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