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Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Nama Kelompok :
Anggota Kelompok : No Absen

Tujuan Pembelajaran : Peserta didik mampu menyelesaikan permasalahan mengenai rata-
rata (Mean) data berkelompok.

Aktivitas Pembelajaran :

Siswa akan diberikan sejumlah data angka, kemudian mereka diminta untuk menghitung
mean atau rata-rata dari data yang telah didapatkan. Siswa akan belajar bagaimana
menghitung mean dengan menjumlahkan semua angka dalam data dan membaginya dengan
jumlah angka yang ada. Selain itu, siswa juga akan belajar menginterpretasikan nilai mean
sebagai representasi nilai tengah dari data. Bagaimana cara menghitung mean , median dan
modus dari sebuah data? Ikutilah langkah-langkah pembelajaran berikut agar dapat
menemukan cara menghitung mean!

Mengorganisasikan Belajar & Petunjuk

Langkah 1 : Buatlah kelompok yang terdiri dari 4 orang maka terdapat 9 kelompok.
Langkah 2 : Kumpulkan data apa saja dari 36 orang melalui wawancara kemudian catat data
pada LKPD. (Wawancara hanya dilakukan oleh perwakilan 1 orang dari kelompok masing-
masing ke kelompok lainnya secara bergilir dan tertib). Durasi : 7 Menit

Langkah 3 : Susun data ke dalam tabel distribusi frekuensi dan histogram.

Langkah 4 : Buatlah hasil analisis / kesimpulan berdasarkan pengamatan, analisis dan solusi
permasalahan.

Langkah 5 : Kerjakan secara berkelompok, cari referensi dadi berbagai sumber seperti buku
LKS, internet, dan bertanya kepada guru.

Langkah 6 : Apabila diperlukan, gunakan kalkulator untuk mempermudah perhitungan.
Langkah 7 : Diakhir tugas masing-masing kelompok akan mempresentasikan hasil
analisisnya.
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,_ Memahami Konsep

Video Pembelajaran

!y

Video Permainan Curik-Curik
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y ¥/ Tlustrasi Permainan

L.

Curik-curik adalah permainan tradisional Bali yang dimainkan secara berkelompok.
Permainan ini dimainkan oleh minimal 4-5 orang, 2 orang sebagai pembuat gerbang (kiri-
kanan), yang lainnya netral berbaris melingkar membentuk angka 8 melewati gerbang yang
di buat. Anak yang tepat berada di tengah-tengah gerbang pada saat lagu berakhir akan di
tutup dan di berikan pilihan rahasia untuk bergabung dengan kelompok gerbang kiri atau
gerbang kanan.

g- Memecahkan Masalah

Anak-anak kelas X C SMAN 1 Mengwi ingin mencoba bermain suatu permainan yang
bernama Curik-curik Bali. Permainan ini berjumlahkan peserta sebanyak 12 orang dimana 2
orang sebagai penjaga dan 10 orang lainnya sebagai anak naga. 10 orang anak naga terdiri
dari 6 orang anak perempuan dan 4 orang anak laki-laki. Andi dan Sinta merupakan dua
orang penjaga.

Berdasarkan ilustrasi tersebut maka tentukanlah :
1. Berapakah banyak cara yang dapat dilakukan tim Sinta untuk memiliki anak
naga 2 laki-laki dan 2 perempuan?

§ Analisis Masalah
¥

Jumlah seluruh pemain (anak naga) = .....

Jumlah pemain (anak naga) perempuan = .....

Jumlah pemain (anak naga) laki-laki = .....
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Berapakah banyak cara yang dapat dilakukan tim Sinta untuk memiliki 2 anak naga laki-laki
dan 2 perempuan? (Mari Kita Gunakan Konsep Kaidah Pencacahan Kombinasi)

® -

{ =

9 -
9 -

Keterangan :

n C r = Jumlah Kombinasi
n = Jumlah total objek dalam kumpulan
r = jumlah objek yang dipilih dari kumpulan

A. Kejadian Mendapatkan 2 Anak Naga Laki-Laki

Jumlah total pemain (anak naga) laki-laki(m) = ....cccooeererenn. orang
Jumlah pemain (anak naga) yang dipilih adalah (r) = ............. orang
!
‘S .
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5
f}g - Kesimpulan

Siswa dapat menyimpulkan tentang permasalahan yang telah diberikan dengan kritis.
Kemudian menuliskannya dibawah ini.

AL

‘ Kalian Hebat
“‘,\_ Pilihlah salah satu emotikon setelah kalian menyelesaikan lembar ini!

Nama Panggilan Lingkari Emotikon

RN NR- KR R R
dTo0Caese®
dTooCaecsedT
GQTo00neTe®e
dToo00neE®T
QTooCaeEde
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KRITERIA PENILAIAN INDIVIDU

Petunjuk :

Penilaian observasi dilaksanakan oleh guru berdasarkan pengamatan
sikap dan perilaku peserta didik dalam menyelesaikan LKPD, baik terkait dalam
proses pembelajaran maupun secara umum melalui pengamatan langsung oleh guru.
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Terampil dalam Te " Terampil
; Aktif dalam| menemukan S dalam
Nama Panggilan (No. s dalam _—
No diskusi konsep i mengkomun| Nilai
Absen) : menyajikan| . <.
kelompok | penyelesaian LKPD ikasikan
LKPD hasil diskusi
1
2
3
4
5
6

Skor akhir menggunakan skala 1 sampai 4
Perhitungan skor akhir menggunakan rumus :

Skor Akhir = (Skor diperoleh : Skor Maksimal) x 4

Peserta didik memperoleh nilai dengan predikat;
A (Sangat Baik) : apabila memperoleh skor : 3,34 < skor < 4,00

B (Baik) : apabila memperoleh skor : 2,66 < skor < 3,33
C (Cukup) : apabila memperoleh skor : 1,66 < skor = 2,65
D(Kurang) : apabila memperoleh skor: skor = 1.66

KRITERIA PENILAIAN KELOMPOK

Petunjuk :

PR ]

Penilaian observasi dilaksanakan oleh guru berdasarkan pengamatan
sikap dan perilaku peserta didik dalam menyelesaikan LKPD, baik terkait dalam
proses pembelajaran maupun secara umum melalui pengamatan langsung oleh guru.

Sikap / Aspek yang dinilai

Nilai Kvalitatif

Nilai Kuantitaif

Menye|esai|(c1n tugas ke|0mpo|< (:fengr_m

baik

Kerja sama kelompok

Pembagian tugas anggota kelompok

Disip|in & Bertanggung jcwab

(621 IS B I N

Hasil Tugas Akhir

JUMLAH KESELURUHAN
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