1. Katero znanje bi bilo bolj uporabno pri partiji hitrega saha

Znanje dobrih potez, odprtij in obramb

Hitro razmisljanje in opazovanje

2. lzberidve stvari, ki bi igralcem pomagali postati boljsi v partijah, ki so ¢asovno
omejene.

vaje za zbranost joga praksa
meditacija posebne sposobnosti

3. Kak3na je razlika v dinamiki igranja med partijo , ki traja od 3 do 10 min in v tisti, ki
traja od 10 do 60 min?

4, |zberi koliko minut mora znasati seStevek Casa de se partija Steje pod pospeseni
Sah.

3-10 1-3 10-60
5. Napisiformulo za izraéun ¢asa pri hitro poteznem Sahu.
6. izberi dva najbolj poznana formata pospeSenega Saha.
Nakljucni Sah Bullet $ah

Blitz Sah Kitajski $ah

7. Povezi Casovno omejitev s pravilnim formatom igranja.

Bullet Sah 10-60

Fischerjev §ah (Fischers tempo) 1-3

Blitz 8ah X min na partijo + y sekund na potezo
Rapid §ah 3-10

8. Kako lahko igralci u€inkovito izkoristijo dodatni €as za potezo v partijah, da
doseZejo najboljSe rezultate?
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