MENGENAL SCRATCH

KITA DAPAT DENGAN FUNGSI

. mengatur kapan kode
program akan dijalankan

.. mengatur kondisi suatu objek
terkena sesuatu

.. memindahkan objek ke titik
tertentu

.. mengatur posisi objek ke Events

titik tertentu

.. membuat objek menampilkan
teks tertentu

.. menyembunyikan objek

.. mengatur volume dari suara
suatu objek

.. mendapatkan karakter
tertentu dari suatu nilai

.. mengatur nilai dari suatu
variabel

.. membuat suatu objek lebih
lambat bergerak
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