haoc Hewton EVIDOGHED SuDmOtiv

school [ COMPUTACION |

*** Barranca ***

Nivel: Estudiante: Grado: Seccién: Fecha: /| |/

1. Selecciona los bloques correctos para la figura.

patas: ] patas: (RS
rasgos: Bigotes rasgos. Aguijon

Pelaje :
— Miel
\—

patas: [[UNED
rasgos: Caparazon

Baba
e

patas: (UHED patas:
rasgos: = Caparazon rasgos. Bigotes

\ Baba \felaje

patas: RS

rasgos: | Plumas rasgos: Aguijon

Miel
-
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3.

Observa:

Elige el programa correcto para solucionar el laberinto.

avanzar

girarala girar ala

avanzar avanzar

girar a la CECEENVED girar a la

avanZar

avanzar avanzar

girar a la girar ala

avanzar avanzar

girar a la (EZTCECEXVED e 1Y izquierda ¢+ |

avanzar

a) Avanzar

daVdhnZar

avanzar Estos bloques corresponden a:

girar a la a) Un Condicional b) Un Ciclo
avanzar ¢) Una Secuencia d) N.A

repetic hasta
hacer  avarzar

P ey El programa propuesto soluciona el laberinto.

AVAnTar
—

a) FALSO

;Qué instruccidn falta en el area sombreada?

¢) Giraralaizquierda d) N.A

b) Girar a la derecha

b) VERDADERO
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7. Este bloque corresponde a:

repetir hasta

a) Un Condicional

8.
si hay camino
9.
repakr hasla
|
?
&
10.
repetr hasta
\
11.

repetir hasta

b) Una Secuencia

h8cet i hay caming EELL C RS

hacer | avanzar
e

¢) Un Ciclo

Este bloque corresponde a:

b) Una Secuencia
d) N.A

a) Un Condicional
c) Un Ciclo

El programa propuesto soluciona el laberinto.

a) FALSO  b) VERDADERO

;Qué pasara una vez se ejecute el
programa?

a) El personaje se saldra del laberinto.
b) El personaje llegara hasta el objetivo.
) El personaje se estrellara y no podra

avanzar mas.

Este Bloque repite las acciones

contenidas hasta alcanzar el punto final.
a) VERDADERO b) FALSO
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