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CAPAIAN PEMBELAJARAN

Di akhir fase D peserta didik dapat membuat
jaring-jaring bangun ruang (kubus dan balok) dan
membuat bangun ruang tersebut dari jaring-
jaringnya.

TUJUAN PEMBELAJARAN

Peserta  didik dapat mengenali dan
membedakan jenis-jenis bangun ruang, dapat
mengidentifikasi, menentukan dan
menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
bangun ruang (kubus dan balok).

Indikator :

1.Memahami konsep balok dan kubus sebagai
bangun ruang sisi datar.

2.Mampu menghitung volume dan luas
permukaan balok dan kubus.

3.Menerapkan konsep  tersebut  dalam
pemecahan masalah sehari-hari.




Bangun Ruang Sisi Datar
Kubus dan Balok

PETUNJUK BELAJAR

Isilah identitas (nama) pada halaman awal e-LKPD
Perhatikan setiap video pemelajaran yang diberikan
pada e-LKPD liveworksheet dengan cermat

Kerjakan setiap latihan dan soal-soal yang ada pada
e-LKPD dengan teliti

Lakukan setiap langkah-langkah pembelajaran secara
berurut

jangan lupa klik tombol selesai pada akhir
pembelajaran setelah menjawab semua soal-soal

TAHUKAH KAMU? APA ITU BANGUN RUANG?

Apakah kalian mengenal rubik?
Permainan yang menggunakan
sebuah kotak berisikan warna-
warna. Apasih kotak itu?

Untuk menjawab semua pertanyaan itu mari kita
simak dulu video berikut.
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