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DSI (Dampak sosial Informatika)/Cyberbullying
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Kelas/Semester Vill / Genap
Tujuan Pembelajaran + Menjelaskan cara mencegah dan mengatasi
perilaku cyberbullying
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PETUNJUK PENGERJAAN !
" SCAN 1.Berdoalah sebelum

o AR mengerjakan
s Wl it 2.Silahkan scan barcode berikut
untuk mengakses sumber belgjar

I I E dalam menyelesaikan LKPD ini !

3. Bacalah setiap instruksi yang tertulis secara cermat dan teliti !
4, Diskusikanlah bersama kelompok masing-masing, setiap siswa harus berperan
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Berdasarkan dari dari Center for Digital Society (CfDS) per Agustus

2021, terdapat 43,35% peserta didik usia 13-18 tahun menjadi korban
cyberbullying dan 38,41% menjadi pelaku. Tingginya kasus tersebut
dapat berdampak buruk bagi keberlanjutan generasi muda. Oleh
karena itu, kita perlu mencegah perilaku cyberbullying.
Sekarang buatlah poster digital yang berisi tentang perilaku
cyberbullying dan dampak negatif yang ditimbulkan. Selain itu,
berilah ajakan yang bersifat persuasif pada postermu agar setiap
orang ikut serta menerapkan perilaku anti-cyberbullying. Unggahlah
poster tersebut dimedia sosial seperti Instagram dan Facebook, lalu
kirimkan tautannya kepada Guru dan teman-temanmu.
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aktif dalam diskusi ini!
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