TEXTIOSINARRATHIVOS

CUENTO-FABULA-LEYENDA-MITO

1. Une los conceptos con el texto que corresponde:

Es una narracion maravillosa protagonizada por dioses,
héroes o personajes fantasticos, que se desarrolla fuera
del tiempo histdrico, y explica o da sentido a determinados
fenomenos.

Es wuna creacion literaria generalmente breve vy
protagonizada por animales, objetos animados o
personas, que a efectos del relato poseen capacidades
comunicativas similares.

Es un relato o narracion breve de cardcter ficticio con un
LEYENDA argumento facil de entender y cuyo objetivo es formativo
o lidico.

Es un relato que combina elementos reales con elementos
imaginarios o maravillosos, que estan enmarcados en un
contexto geografico y temporal, y que se transmite por
tradicién oral. Forma parte de las culturas de los pueblos.

CUENTO

FABULA

MITO

2. Selecciona la opcion que corresponde con las siguientes caracteristicas:

Los personajes principales deben resolver problemas o
superar obstaculos para poder lograr su objetivo.

Son educativas o moralizantes; por eso tienen moraleja.

Es ficticio y su narrativa debe apuntar a lo fantastico.

Tratan sobre temas universales como la creacion y el origen
de las cosas.

Incluyen elementos del folclor local.

En algunas culturas sirven para dar respuesta a ciertos
acontecimientos como los eclipses u otros fenomenos
naturales.

coLIVEWORKSHEETS



3. Arrastra las siguientes situaciones a la parte de la estructura de los textos narrativos

De esta manera la familia logré
unirse nuevamente y vivieron felices
para siempre.

En una pequefia ciudad vivian un par
de hermanos que compartian a
diario en medio de sus juegos.

Corrieron  wvelozmente, estaban
totalmente  desesperados  por
escapar de lobo que los perseguia.

INICIO/INTRODUCCIO

DESARROLLO/NUDO

DESENLACE/CIERRE

4. Identifica los siguientes fragmentos de acuerdo al tipo de texto narrativo:

Al principio de los tiempos, un titdn llamado Prometeo entregd a los hombres el
regalo del fuego. El dios Zeus estaba furioso con el titdn por no haber pedido su
permiso primero y con los humanos por aceptar el regalo, por lo que ide¢ un plan
para castigar a todos.

La reina le contaba historias de cuando era una pequefa princesa, al igual que
Martina, y de las cosas que hacia, como ir al lago, pasear a caballo o jugar al escondite
con sus hermanas y sus primas. El rey, por su parte, le contaba a Martina las cosas
que hacia cuando era un principe, como jugar a la pelota con su perrito o usar la
armadura de su padre, el abuelo de Martina, que habia sido rey antes que él.

Erase una vez una liebre que recorria tranquilamente los campos verdes cuando, de
repente, empezo a ser perseguida por un aguila implacable que deseaba comérsela.
La liebre entonces corrid y corrid, pero no lograba alejarse lo suficiente del aguila.
Cuando mas desesperada estaba, se encontrd con un pequefio y brillante escarabajo
y, al no tener nadie mas a quien recurrir, le pidié ayuda.

El escarabajo le dijo que haria todo lo posible y, deteniendo al dguila, dijo:

—iAguilal Te ruego que le perdones la vida a la liebre, que nada te ha hecho.

Cuenta la historia que, en un tupido bosque irlandés, lejos de todas las personas y la
civilizacidn, vivia un duende que era famoso por su avaricia. Y es que los duendes,
desde tiempos inmemoriales, sacaban oro de las rocas para asi poder admirarlo, ya
que les parecia hermoso. Pero esto lo hacian de forma comunitaria, acordando todos
dénde y cuanto oro iban a sacar.
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