JUEGOS MATEMATICOS

1.  Rellena el siguiente sudoku.

El objetivo es rellenar las casillas vacias con los nimeros del 1 al 9. Sélo vale poner
un numero por cada casilla. Ademas, un nimero solamente puede aparecer una
vez en cada fila, una vez en cada columna y una vez en cada region. Esto hace que
sea mas complejo y haya que pensar mas sobre cual puede ser el numero exacto.
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