Leccién de M

maticas Dia #2

1. Arrastra y suelta la opciones para ubicar las partes de

un vector en los espacios en blanco:

(1 pt)

Médulo

Sentido

Direccidn

Puntos de
aplicacién

2. Arrastra y suelta las opciones para completar el

siguiente enunciado acerca de ;Qué es un vector?: (2 pts)

tridimensiconal - segmento - vectorial - planco

Son

dentro de un

también conocido como un espacio

3. Verdadero o falso (1 pt)

de una linea recta que estédn orientados
bidimensional o

La norma de un vector es un numero que describe la extensién

de este vector en el espacio.

A) Verdadero

B) Falso
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4. Escribe el resultado Resolver los sigulientes ejercicios

aplicando los conceptos de norma y anguleo de un vector. (6

ptos)
Vector: Ubica la posicién de las coordenadas del vector (2 pts)

6

S

.‘4

3

6-54-3-2-17] 123456

-2

— 31
v (3) q) -
_51

.b‘

Norma de un vector (2 pts)

Angulo del vector (2 pts)
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