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Penjelasan Media Pembelajaran

Pada dimensi dua jumlah reimann diilustrasikan dengan luasan
persegi panjang. Jika f{x) didefinisikan untuk a < x < b , kemudian
dibagi selang [a, b)] menjadi n selang bagian [x_i-1, x_i | berlebar
sama dengan Ax = (b—a)/n sehingga membentuk sebuah jumlah
Reimann.




Penjelasan Media Pembelajaran

Kemudian mengambil limit jumlah seraya n — e« untuk
mendapatkan integral tentu fdari a ke b

b n
af @ix=lim D 1o

Dalam kasus khusus dengan f{(x) = 0, jumlah Reimann dapat ditafsirkan
sebagai jumlah luas segiempat penghampir dalam, seperti ilustrasi berikut :







Penjelasan Media Pembelajaran

Fungsi f dua variabel dalam segiempat didefinisikan sebagai R
=[a, b] %X [c,d] ={(x, y) e R2 |a<x<bh, c<y<ddenganflxy) =0
Grafik f adalah suatu permukaan dengan persamaan z = flx, y).
Misalkan § menjadi benda pejal di atas R dan di bawah Grafik f.
Sementara itu, fungsiyang S ={(x, y, 2) e R3 |0 <z < flx, y), (x, y)
ceR}

Oleh karena itu, tujuannya menjadi mencari volume dari S
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Penjelasan Media Pembelajaran

Kemudian semua segiempat dan menambahkan bolume
kotak yang berkaitan sehingga memperoleh

Oleh karena itu, tujuannya menjadi mencari volume dari S
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KESIMPULAN

Visualisasi 3D integral ganda menggunakan kotak-kotak partisi adalah media pembelajaran
yang dapat membangun pemahaman dasar peserta didik mengenai konsep volume benda pejal
dibawah suatu fungsi f menggunakan integral ganda atau integral lipat dua. Media
pembelajaran dirancang secara bentuk media nyata agar peserta didik dapat mengamati dan
meneliti langsung sehingga mendapatkan pembelajaran yang berkesan. Media pembelajaran ini
memungkinkan pengguna untuk mengatur detail dari bagian-bagian model 3D secara

independent dan cepat. Visualisasi 3D integral ganda menggunakan kotak-kotak partisi juga

memungkinkan pengdguna untuk mengatur perspektif dan sudut penglihatan model 3D,
sehingga hasilnya lebih realistis dan menarik.




