1. (rujuk F4 BAB 1SK: 1.1)
Berikut adalah proses penyelesaian masalah dalam pengaturcaraan.

Mmarkah]

Proses PenyelesaianMasalah

Kumpulkan dan analisis data K A K

' TEMAH

Jana idea i a d i
0 Janda
Tentukan tindakan 3 u n g g u

R Laki
Buat penilaian B u at

Penambahbaikan B a i k

ueLIVEWORKSHEETS



2. (rujuk F4 BAB 1 SK:1.7)

-

Rajah 2 menunjukkan Kitaran Hayat Pembangunan Sistem (SDLC)

Analisis Masalah A M i r u I

|
X Makan Roti Bentuk Penyu

Laksana Penyelesaian La I u
l [ I ]
v UjJI
I - L]
Dokumentasi D I rl

Rajah 2
Berdasarkan Rajah 2, namakan :

CEY T s et e o S S TR A N RS e SO

TR T -
[2 markah]

3.(Rujuk F4 BAB 3 5K:3.2)

Rajah 7 menunjukkan proses untuk mendapatkan paparan skrin produk interaktif
yang baik.

[ x

‘ Membangunkan reka bentuk alternatif

[ v

Membuat penilaian reka bentuk interaksi produk

Rajah 7
Namakan proses dalam Rajah 7,
() Mo e e S T

[2 markah]
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4. (rujuk F4 BAB 1 5K:1.7)
Rajah 1 menunjukkan proses dalam menyelesaikan masalah.

Cik Lisa mencari maklumat yang diperlukan bagi
menyelesaikan masalah yang dihadapinya. Maklumat X
tersebut dikumpul bagi memudahkan proses penyelesaian
masalah.

Pn. Janet ditugaskan membuat pilihan bagi penyelesaian
masalah. Pilihan terbaik melibatkan kas, sumber dan juga
masa.

En. Ali berbincang bersama pekerjanya dan membuat 7
senarai beberapa idea yang difikirkan boleh menyelesaikan
masalah.

Rajah 1
Berdasarkan Rajah 1, padankan X, Y atau Z bagi soalan di bawah:

i) Mengumpulkan data e e
i) Menjana idea i SR A T S
iii) Menentukan tindakan R

[3 markah]

5. (Rujuk F4 BAB 1 5K:1.1)

Rajah 1 di menunjukkan keperluan penyelesaian masalah berstrategi.

Menggalakkan
pembelajaran
kendiri

Meningkatkan
kemahiran
berfikir

Penyelesaian
Masalah
Berstrategi

Membantu
perkembangan
sesuatu
konsep

Rajah 1

Berdasarkan Rajah 1, nyatakan:

[1 markah]
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6. (Rujuk F4 BAB 1 SK: 1.1)

Jadual | menunjukkan pernyataan berkaitan teknik pemikiran komputasional P, Q@ dan R.

yang spesifik bagi setiap
bahagian masalah untuk
dijadikan model rujukan.

Menghasilkan ciri-ciri umum

Set arahan yang mudah difahami
dan susunan pelaksanaannya akan
dilakukan seperti yang dirancang.

Membahagikan masalah
kepada bahagian yang lebih
kecil dan terkawal untuk
memahami cara
penyelesaiannya.

P

Q

R

Jadual 1

Berdasarkan Jadual |, nyatakan:

(a)

3 markah]

7. (Rujuk F4 BAB 1 5K:1.1)

Merujuk kepada keratan akhbar di bawah,

oy

T

KENYATAAN AKHBAR

MENTERI KANAN (KLUSTER KESELAMATAN)

MENGEMNAI
PERINTAH KAWALAN PERGERAKAN
DIFERKETATKAN (PKPD)

Kemenierian Kesihatan Malaysia (KKM) telah
mangasahkan terdapat B3 kes positd jangkidan
COVID-19 di Daerah Kluang. Johor. Daripada
jumiah itu, sebanyak 61 kes adaliab dan Kampung
Dato’ lorahim Majid dan Bandar Baharu Dato’
Ibembim Majid di Simpang Renggam. Kluang. Johor

Apakah teknik pemikiran komputasional yang di gunakan untuk mengenalpasti kawasan
yang akan dikenakan Perintah Kawalan Diperketatkan (PKPD). Berikan justifikasi anda.

[2 markah
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8. (Rujuk F4 BAB 1 5K:1.7)
Rajah 2 menunjukkan proses penyelesaian masalah.
Kumpul dan Tentukan Jana idea X
ansisis data |~ | massiah  |=
Buat Buat Y Tentukan
penambahbakan [“— | peniaian = | tindakan
Rajah 2
Berdasarkan Rajah 2, nyatakan
X:
¥
[2 markah]
9. (rujuk F4 BAB 1 5K:1.7)
Berikut adalah proses penyelesaian masalah dalam pengaturcaraan.
Proses PenyelesaianMasalah
Kumpulkan dan analisis data
P
Jana idea
Q
Tentukan tindakan
R
Buat penilaian
Penambahbaikan
Nyatakan:
[3markah]
B P s S R R
BB s i S R
) R e R S T R
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10. (Rujuk F4 BAB 3 5K:3.2)

Berikut merupakan paparan reka bentuk aplikasi “Program Mengira Isipadu Air Tin" dan
langkah-langkah yang terlibat dalam proses mereka bentuk interaksi aplikasi tersebut.

PROGRAM MENGIRA ISIPADU AIR TIN

Radius :

Tinggi : [:’ cm
]

Isipadu :

[ ]
am

i3
Mengenal pasti keperluan > X
interaksi _I
Y ™
Y
» Membina prototaip > Y
interaksi
AN N\
Nyatakan :
T R T T R A T R B S B R S s s
N suimm i e R LT 8 8 A S N S

[2 markah]
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