« Recorta los slementos del GPU Unidades de salida Unidades de entrada .
represantacos en |ob CUBCBION. de datos i | de datos i

* Enla siguenite pagina elabora el  E e e
SBoUEMA pegando los slementos
on &l lugar que les comesponde,
recuerda dibujar tas llechas para
conectar los recuadros.
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