0-5 6-11 10-17 18-24
POINTS  POINTS  POINTS  POINTS  POINTS

ssLIVEWORKSHEETS



Name: ...

HOW MANY POl!;lIS HE/SHE HAS GET?

0-5 6-11 2-1
POINTS  POINTS  POINTS

TICKET

EVALUATION

POINTS POINTS
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jDespierta al competidor que llevas dentro y
lanza la pelota con todo tu poder para
derribar los conos! Cada uno que cae, suma
puntaje a tu marcador. Pero, cuidado, si os
descubrimos haciendo trampa, la penalizacion

te hard temblar. jA jugar limpiol
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CATCH TUE BAW ¢

jAtrapar la pelota nunca fue tan divertido!

Agarra tu cono y prepdrate para la accion. Si
atrapas la pelota sin que rebote, | puntos pare
il Pero, si la pelota salta, pierdes un punto po

TICKET

cada botazo. Tienes 10 intentos para demostrar

EVALUATION

que eres el campeodn del cono.
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Atrévete a desafiar tus habilidades y
encesta como un campedn. jDos puntos
por cada canasta yujuul Pero ojo, si no

sigues las reglas, preparate para una
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penalizacion. jTodo sea por la glorial




