Expresiones matematicas

IEs una forma de escribir una operacién o cﬁlculol
matematico utilizando numeros y simbolos como +, -, x. I
| Las expresiones matematicas ayudan a resolver

I problemas y hacer calculos de manera ordenada y precisa. I

— e — — — — — — — — — — — ]
Ejemplos:
Expresién verbal Expresién matemética
El doble de 2 2x2
Siete veces ocho mas cuatro 7x8+H4
Tres veces cuatro aumentado en tres es igual 3,4+3=05
a quince X
Frases y simbolos:
Palabra Slgifbaﬁ LAPTTRTR TR ee—— e -~ %
Suma, aumentado, mas,
i tado + (suma)
nereee El doble de un nimero se
Diferencia, restar, disrninuido,
- (resta)

menos

namero por 2, el triple

Producto, multiplicar, veces

X (multiplicacion) por 3 y el quintuplo por

I
I obtiene multiplicando el
I
I
I
|

Cociente, razén, dividir + (divisién) 3.
Doble, triple, ... Multiplicar por 2, 3, etc. \ B = A= = = = = /
Mitad, tercio Dividir entre 2, 3, etc.
Iguc:| —
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Escriba la expresion matemdtica que representa cada expresion verbal.

a. Cinco aumentado en tres.

b. Siete veces treinta y seis.

c. Doscientos ochenta y cinco divido
entre cinco.

d. El triple de quince es igual a cuarenta
y cinco.

e. Noventa menos el quintuplo de seis es
igual a sesenta.

f. Dos veces cuatro es igual a ocho.

g. El doble de ocho mas siete.

h. Cinco veces siete menos tres .

i. Ochocientos dividido entre cinco es
igual a ciento sesenta.

j. Hay veinte perros. Se van catorce.
Quedan el doble de fres.

‘ Resuelva la situacion problema.

I Mario tiene el guintuplo de la cantidad de juegos que tiene Maria i
: en su tableta. Si Maria fiene 4 juegos, s Cudntos juegos tiene Mario?

Plantee la expresion matemdtica que le permita averiguar
cuantos juegos tiene Mario.
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Numero desconocido

: Un “namero desconocido” en una relacién numérica, se refiere |
| al valor que falta para que la igualdad sea verdadera. En otras |
I palabras, se necesita encontrar el nimero que, al ser colocado |
I en el lugar del namero desconocido, haréd que ambos lados de la |
I igualdad sean iguales.

Algunos pasos que se pueden seguir para identificar el nimero desconocido en una igualdad

numeérica:

|.Observar la igualdad: Examinar la igualdad y asegurarse de

comprender qué operaciones matematicas se estan
realizando.

2. Andlizar los ntmeros presentes: Revisar los numeros que

estan presentes en cada lado de la igualdad.
3. Aplicar la operacién inversa: Si es posible, aplique la

operacién inversa a los nimeros presentes en un lado de la
igualdad para encontrar el nimero desconocido. Por ejemplo,
si en un lado de la iguu|dad tienes una suma, puedes restar el
mismo valor a ambos lados para encontrar el nimero faltante.
Operaciones inversas: suma — resta, resta — suma,
multiplicacién — divisién, division — multiplicacién

H. Cambiar el ndmero desconocido: Una vez que se ha

encontrado el valor del ntmero desconocido, cambiarlo en su
lugar correspondiente en la igualdad. Verificar si la igualdad

se mantiene y si ambos lados son iguales.

Ejemplo e -

Determine el nimero desconocido

Divisién Comprobacién
"IXA=320 320 |M 4 x 80 = 320
=32 |80 320 = 320
AT ANE 000

JANE
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. bx

Coloree el nUmero que se puede cambiar por la figura geométrica para que se cumpla
la relacion.

= 540

t o120 P F 90 i i 80 i
O-10=540

P 120 . 90 i i 8 |

Plantee una pregunta para cada situacion. Luego, represéntela con nimeros y con
simbolos. Utilice alglun dibujo para el nimero desconocido.

/

----------------------------

5

Tengo 10

anos. Mi
edad ylade
mi hermano i

suman 22. i

Es un nUmero
al gue, sile
sumo 8,
obtengo 26.
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Tablas: relaciones entre cantidades

I Las relaciones entre dos cantidades 1
|

se pueden representar de manera |
: organizada y clara utilizando tablas. |
I Las tablas nos permiten mostrar

| cémo dos cantidades  estén
| relacionadas y cémo cambian en

| funcién una de la otra.

Ejemplo: Determinar el doble de un ntmero.

I Las tablas son una herramienta til 1
| Para visudlizar y andlizar las |
| relaciones entre dos cantidades. |
I Permiten organizar la informacién de |
I manera estructurada y facilitan la !

| interpretacién de los datos.

Namero Doble del namero
3 6
) [0]
7 M
q ?

9 x 2 = I8 entonces el numero faltante corresponde a 8.

Complete cada tabla con el nOmero que resulia al efectuar la situacién descrita. Siga el

ejemplo.
Ntmero 12 20 25 32 50
Triple de cada nimero mas
Ocho
Numero Ly = 71 84 96 120
Doble de cada nimero menos
dos
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Moda y promedio

La moda es una forma de decir
cudl es el nimero o valor que
aparece mdas veces en un

o cualitativos. Puede existir | o

|
I
|
conjunto de datos cuantitativos |
I
mas modas, o no existir modas. :

Ejemplos

-
La moda de los datos: En el conjunto de datos: 2,4,6,8,10

1,1,1,2,2,3,3,3,.3,5es 3 no hay meda

En el conjunto de datos: morado, morado, En el grupo de datos: 2, 2, 2, 2, 3,

morado, morado, rojo, rojo, verde, verde. 3 44,1495, 6, 6

La moda es el morado. Hay dos modas: 2 y Y

O>»>O0HWZC

El promedio o media aritmética se refiere a

una medida utilizada para calcular el valor

medio de un conjunto de nimeros. Esta medida

se utiliza para datos cuantitatives. Para
calcular el promedio, se suman todos los
numeros del conjunto y se dividen entre la

Puede utilizarse en diversas situaciones, como

calcular el promedio de calificaciones en una

clase, el promedio de puntos en un juego o el

promedio de edades en un grupo de personas.

|
|

|
|

|
|

|
|

|
|
I |
i |
I cantidad total de ntimeros. I

|
!

|
|

|
|

|
|

|
|
I |

|

v L ------------------
OC Recuerde: el conjunto de datos cuantitativos son los valores numéricos.

ﬁ Los datos cualitativos son no numéricos.
25
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Célculo del promedio

I o Sumar las edades: 8 + 9 + 9 + 10 +
B 465 Ghilps 36 : 10 +10 + 1l + Il = 78
|
|
|

nifios de cuarto grado: ® Namero de nifios: 8

® Promedio de edad: 78 + 8 = 9,75

\

I i e i i e ' i —
- Calcule la moda en cada grupo de dafos.

a. 3Cudl esla moda en los instrumentos musicales preferidos por un grupo de estudiantese

S o g o i

SEEDE

B HS &

b. Cudl es la moda las edades de los ninos de cuarto grado?

(
9 10 2 10 94 !
10 9 10 2 10°% Moda:
10 11 10 9 9
k | —
‘ Calcule el promedio segun los datos de la grafica de barras.

Goles anotados

Suma de los goles:

NUmero de equipos:

Promedio de goles:

6 I I
nl l

Equipo A Equipo B Equipo C Equipo D




Maximo, minimo y recorrido

1 En un conjunto de datos cuantitativos, el nimero con mayor valor |

| S¢ llama méximo y el namero con menor valor se llama minimo. I

|
I El recorrido es la diferencia entre el maximo y el minimo. |
|

Ejemplos
. En un juego de lanzamiento de aros, Karen anoté los puntajes de sus amigos: 5, 7, 9,

I, 13.
prE T S S e S s = f """""""""" =
: Minimo: S L Maximo: I3 I

1 I
I\.. __________________ F I\... __________________ 4

o e e e e e e e e e e ~

Recorrido: 8

Porque: I3 -5=18

Amigos Altura (ecm) ] B !
Login o : Maximo: 160 j
Jests 130 B e ~
Felipe 4O : Minimo: 120 :
Luis IS0 ;" ____________________________________ 7
Daniel 160 ! Recorrido: 160 - 120 = 40 |
1 1

g e e S T e e S S e 7
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En cada situacion determine: la moda, promedio, minimo, mdximo y recorrido.

a. Algunos estudiantes sacaron las siguientes calificaciones en las pruebas de matemdtica:

25 b
I 50, 80, 100, 90, 100, 90, 80, 80, 80, 90 :
I
o w7 /
' N
Moda:

[ Promedio: ]

Maximo:
[ Recorrido:
Minimo:
U
4
-
b. En un muestreo se obfuvieron los siguientes dafos: D
2 b A
I 8,10,9,10,9.6,7.8.5 : D
I
e L T P S e = I i r
22
[~ Moda:
Mdaximo:
- _J
"
’ . Promedio:
0 Minimo: J
. r

[ Recormrido: ]
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