::: Algoritmos :::
Concepito

Un algoritmo es un conjunto de pasos ordenados, que de seguirse correctamente
siempre llevardn a la solucion del problema especifico para el que fueron desarrollados.

Caracteristicas
Las caracteristicas fundamentales que debe cumplir fodo algoritmo son:
« Debe ser preciso e indicar el orden de realizacion de cada paso.

= Debe ser definido. Si se sigue un algoritmo dos veces, se debe obtener el mismo
resultado cada vez.

s Debe ser finito. el algoritmo se debe terminar en algin momento; o sea, debe
tener un numero finito de pasos.

Partes
Un algoritmo debe definir tres partes:

» Entrada: son todos aquellos datos que necesitamos, por parte del usuario, para
resolver el problema

e Proceso: son todas las operaciones o pasos que nos llevardn a la solucion del
problema.

e Salida: es presentar la solucién al problema planteado.
Por ejemplo, si se realiza el algoritmo de una receta de cocina se tendrd:
+ Entrada: ingredientes y utensilios.

e Proceso: elaboracion de la receta en la cocing, siguiendo cada uno de los pasos
que se mencionan en ella.

e Salida: ferminacion del plato (por ejemplo, pastel de chocolate).

Representacion

Para representar un algoritmo, tenemos tres posibilidades:
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e Formula: es la representacion mas comun de un algoritmo y es un conjunto de
variables, constantes y operadores que llevan a una solucién. Por ejemplo, para
calcular el drea del circulo:

Ac = xr?

Sabemos que si elevamos al cuadrado el radio de un circulo (r2) v lo multiplicamos
por el valor de Pl (3.1416), obtendremos el area del circulo deseado.

Aqui podemos hacer la mencién de la caracteristica de que un algoritmo debe
ser definido, mencionamos que cumple con esta caracteristica cuando seguimos
un algoritmo v siempre nos lleva al mismo resultfado. Con “mismo resuliado” nos
referimos, en este ejemplo, a que siempre nos dard el area del circulo, una
persona puede dar un valor para el radio vy después otro, pero siempre, se
obtendra el édrea de un circulo.

* Pseudocodigo: es un lenguaje simplificado entfre el programador y la mdaguina,
hecho por el programador en su propio idioma, para describir un algoritmo y
poder comprender mejor la estructura de dicho programa, donde el lenguagje
simplificado no puede ser compilado, ni ejecutado maquina. Siguiendo el
ejemplo del area del circulo tendriamos:

Inicio: AreaCirculo

Fleoctante: Ac, r

escribir (“Radio: ")

leeri(r)

Ac=r*r*3.1416

escribir (MArea del circulo: ”, Acg)
Fin: AreaCircule

El codigo anterior, no respeta la forma de escribir cédigo en algun lenguaje
especifico, empieza a tomar la estructura de lo que podria ser un programa, perc
estd escrito en el lenguaje del programador y con él se busca fener un mayor
grado de detalle en los pasos.

¢ Diagrama de Flujo de Datos (DFD): Es la representacion grafica del algeritmo. Para

su representacion ocuparemos la simbologia ANSI/ISO. Continuando con el
ejemplo del area del circulo, tendriamos:
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Inicio
AreaCirculo

Flotante: Ac,

“liH%HHIIII'

Acsror®3. 1416

Fin
Arealirculo

En este caso, una persona que no tenga conocimiento del significado y empleo
de estos simbolos, no podrd entender el diagrama.

Simbologia ANSI/ISO

A continuacion, se presentan los simbolos mds comunes utilizados en el disefio de
diagramas de flujo de datos (DFD), mediante la simbologia ANSI/ISO, gue es la
organizacion encargada de estandarizar cuestiones referentes a computacion:

Simbolo

Nombre

Descripcion

Terminal

Indica el inicio v fin del diagrama de flujo. Si es para
iniciar el DFD, se debe poner la efiqueta “Inicie”
seguida del nombre del dicgrama, si es para
finalizarlo, se debe anteponer a este nombre la
etigueta “Fin".

Proceso

Se utiliza para indicar declaracion de variables vy
operaciones que modificardn el valor de una
variable.

Pantalla

Sirve para enviar mensajes y/o valores de variables
a pantalla. Los mensajes se escriben entre comillas
dobles ("), las variables deben escribirse sin
comillas, si se enviardn ambas, deben separarse por
comas {,).

Lic. Natfisma Julieta Lopez Salas

coLIVEWORKSHEETS




Teclado

Permite leer los valores introducidos por el usuario
mediante teclado y almacenarlos en la variable
que se indica dentro del simbolo. §i es mas de una
variable la que se va a leer, se separan por comas

().

Condicién

Verifica si se cumple una condicion, de ser
verdadero, se ejecutan las instrucciones del flujo
etiquetado porla palabrg “si", en caso contrario las
del "no". Selecciona Unicamente una opcidn de
enfre dos posibles. También se ocupa para
representar ciclos.

Seleccion
multiple

Selecciona una opcion de entre varias posibles, sila
variable que se compara es igual a la constante
etiguetada en alguno de los posibles opciones, en
caso de no ceincidir con ningun valor, se ejecuta la
ultima opcion  etiquetada con  la  palabra
"ninguna",

Ciclo
Desde - Hasta

Indica que las instrucciones gue se encuentran
dentro del flujo etiquetado con “si', se seguirdn
ejecutando mientras se cumpla la condicion (fin).
Cuando ya no se cumple la condicion, sigue el flujo

unosi

Lineas de flujo

Indican el flujo que deberd seguir el diagrama de
flup y el orden en el que se ejecufardn
instrucciones.

Conector misma
pagina

Cuando se necesita dividir el diagrama, y aun hay
espacio en la misma pagina, para que todos los
simbolos requeridos queden en ella, se utiliza este
simbolo.

Conector
pagina diferente

Cuando se necesita dividir el diagrama, y ya no hay
espacio en la misma pagina para gue todos los
simbolos requeridos queden en ella, se utiliza este
simbolo.

Llamada a | Indica gue se deben ejecutar, en ese momento, las

subruting instrucciones gue se encuentran en otro DFD con su
propio inicio y fin, una vez que llega al fin de ese
diograma, regresa o seguir ejecutando las
siguientes lineas del DFD principal.

Documento/ Se utiliza de forma similar al de pantalla, sélo que

Impresora este es especifico para indicar que la informacion
se mostrard en un documento o se imprimird. Es
comin su uso en vez del simbolo de pantalla.
Aplican las mismas reglas para mensajes y variables

Datos Se utiliza indistintamente para escribir (pantalla ©

impresora) o leer (teclado) datos. Es comun
ocuparlo en lugar de alguno de los simbolos
correspondientes, respetando las mismas reglas
que para enviar variable o mensaje en los simbolos
de pantalla, impresora o teclado.
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Regresando al ejemplo del cdlculo del drea de un circulo, analicemos los simbolos
utilizados v lo que significan dentro de ese DFD:

Inicio
AreaCirculo

2 Flotante: Ac, T

Ag=rer©3.1416 ’

Fin q
AreaCirculo

Los simbolos 1 y 9, marcan el inicio y fin, respectivamente, del diagrama de flujo que lleva
el nombre de AreaCirculo.

El simbolo 2, es un proceso gue indica que se ulilizaran dos variables, Ac v r, gue
almacenardn valores de tipo decimal (flotante), la primera contendrd el valor calculado
para el drea y la segunda el valor que proporcionard el usuario para el radio.

El simbolo 3, es una pantalla e indica que se enviard a pantalla el texto Radio:, para que
el usuario sepa que se espera un valor de su parfe. Se sabe que es un mensaje, debido
a que el texto se encuentra indicado enfre comillas. {“*).

El simbolo de teclado, etiquetado con el nimero 4, nos indica que el valor que
introduzca el usuario se almacenard en la variable r.

Los simbolos 5 v 6, indican gue hay una division en el diagrama, pero gue los simbolos
quedan en la misma pdagina. Se recomienda que las conexiones en misma pdagina, se
etigueten con nimeros ascendentes y deben estar en pares, el que termina una parte
del diagrama vy el que la inicia, como se puede observar en este gjemplo.

El siguiente simbolo, el 7, es un proceso puesto que redlizaremos una operacion que
cambiard el valor de una variable, en este caso Ac.

Por Ultimo, el simbolo 8, es una pantfalla que mandarda el texto Area: a pantalla y
posteriormente enviard el valor almacenado en la variable Ac. Nuevamente se pue
observar que el mensaje que queremos que aparezca tal cual, en pantdlla, aparece
entre comillas (*”}, mientras que la variable sin comillas y ambas se separan por coma
(,) dentfro del simbolo.
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