Fisa de lucru Nr.13
Capitolul IV. Gandim digital.
Ce ascund instructiunile grafice ?
1.Completeaza potrivit.

a) Intr-o schema logica

se foloseste pentru afigarea rezultatelor.

b) Figura geometrica

nu apare in schemele logice.

¢) Pentru reprezentarea unei decizii intr-o schema logica se foloseste figura
geometricd

d) Pentru reprezentarea unei instructiuni in care atribuim valoare unei variabile
folosim figura geometrica

2. Adevirat sau Fals ?

a) Instructunea x €—20 se citeste ,, Lui x i se atribuie valoarea 20 ™.
b) Instructiunea y =30 se citeste ,,Lui y se atribuie valoarea 30" .

¢) Daca a=18, atunci a>18.

d) Daca b=30, atunci b >18.

e)Daca ¢=8, atunci ¢ >18

f) Scrierea z=——> 10 se citeste ,,Lui zet i se atribuie valoarea 10 .

3.Care va fi valoarea variabilei dupi indeplinirea urmitoarei secvente de
instructiuni.

Raspuns: Raspuns: Raspuns:
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4.Completeaza astfel incit si obtii schema logica pentru sciiderea a doui
numere.

(o)

{

Pune primul numar

in variabila a.

}

A

v

Afiseaza valoarea

din variabila c.

(oo )

5 Completeazi astfel incit si obftii schema logica pentru aflarea numarului
mai mic dintre doua numere (riaspuns deschis).
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[ START ]

v

/ Pune primul numar in variabila a /

ADEVARAT FALS
e F
| > |

/ Afiseazi /

v

()

6.Completeazi in schema logici cu valori pentru variabilele a, b, ¢, d astfel
incat algoritmul sa afiseze valoarea lui d (raspuns deschis).

a) [ START | b) | START
v

a &— €
b €— a €—
i d €<—
c €—a+d b € (a+c)x?2

ADEVARAT
/ Afiseaza d. /
L )
> € % &
v )

STOP

/ Afigeaza c. / Afiseaza d. / Afiseaza c. /
|
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