ESTADISTICA Y PROBARILIDAD

1. De los 400 alumnos de Primaria del colegio Vegasur, la Profesoro.
Vanesa ha prequntado a sus 23 alumnos de 52C sobre sus vacaciones. Lee el
cuestionario y contesta las prequntas.
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* 2Cudl es la poblacion?

o jCudl es la muestra?

¢ jCuadles son lLas variables estadisticas?
¢ 1Qué variables son cuantitakivas?

e ;Qué variobles son cualitativas?

2. Indica si son cuantitativas o cualitativas las siquientes variables estadisticas.

EL color de ojos de Los alumnos,

¢ La cantidad de alumnos de cada clase del cole.
+ £l color del uniforme.

* La estatura del profe Lolo.

* Los pokemon favoritos de Los de bercero.

o Los XP consequidos por Los compaﬁeros.
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3. Los aluminos de 5B de Primaria qu.i,e.reh hacer un estudio estadistico sobre el

tiempo que Juegan a videojueqos Los ¥00 alumnos del colegio, Para ello,

preparan una encuesta Y se la realizan a Los 6% alumnos que forman Los bres

grupos de clase de §2 de Primaria, Lee el cuestionario y contesta las preguntas,

4., Marca Las variables cualitakivas,
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1. Qué c:lTa de la semana Juegas mas con video Juegos?
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2. .!,L-u&hl:o.s homs u!::.l.n.z_as La consol.a al dfa?
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3, jCuantas 'noms ded.i.cas a Los videojuegos a la semana?

4, .'_,C'.uaL es Eu. vn.deo Juego fo.voru.bo?

:Cual es La Fobiaci.é-h?
1Cual es Lo mueskra?
1Qué variables son cuantitativas?

1Qué variables son cualitativas?
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5. Los alumnos del colegio Vegasur han tenido que elegir entre varios deportes,
Con los datos del siquiente grafico de barras, completa La tabla de frecuencias

y contesta estas prequntas.
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o iCuantos alumnos han asistido a la escuela de verano?
¢ 2Qué deporte ha sido el mas elegido?

o jCudl es La diferencia entre el dueporte menos y mas elegido?

6, Estos son el namero de goles que la seleccion femenina de balonmano ha
consequido en los Gltimos 20 partides. Haz la tabla de frecuencias y calcula ta

24, 2%, 32, 2%, 26, 2%, 32, 30, 30, 24, 32, 30, 31, 32, 27, 29, 30, 32, 24, 32

o Media aritmética: ______ goles,

¢ Moda:

goles,
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7. Marca el enunciado correcto,
e Lo moda es el mayor de los datos.

e La media aritmética se calcula sumando las frecuencias Y

d.wudl.e.ndolas por el tolal.

* La media aribmética se calcula sumando todos Los datos huméricos y

dividiéndolos por el namero ktolbal de datos.

¥. En el torneo de tiro con arco que vamos a hacer en la excursion de fin de
curso, Vanesa, también llamada la Robin Hood de los profes, lograra estas

puntuaciones, Completa La tabla de frecuencias y contesta.
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s (Cuantas flechas Llanzara Vanesa Hood en ese torineo?
¢ (Qué puntuacion sera la moda?

9. Aaron ha prequntado a sus compalieros de clase por el nimero de hermanos

que tienen. Observa La informacibn y organiza los resultados en una tabla de

frecuencias.
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10, En este gr&FLc:: de barras doble se represanban Las Freferehci.ns de los

alumnos que quieren tener molo o coche en el primer semesktre del afio.
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° LEn qué mes se han elegido mas coches?
© 1Cual es Lla media de motos eLegEd&s? 3

11, La cocinera del colegio Vegasur prequnta a los alumnos del comedor,
cuantas piezas de fruta toman al dia Y refreSehEa Llos resultados en el siquiente

grafico de sectores. Observa el grafico y contesta Las siquientes prequntas.

alumnos

m 1 pieza

m 2 piezas
® 3 piezas
w 4 piezas
m 5 piezas

(Cudntos alumnos siquen la recomendacion de tomar § piezas al dia?
1Cudntos alumnos han rasponch‘.do a la prequnta de la cocinera?

1Cual es La moda?
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12. En el siquiente grafico de seclores se representan los distintos tipos de
peliculas que ha ido a ver el Frof«a Jests durante este aflo, Si en kotal ha ido al

cine en 1& ocasiones, jcuankas Fel?cuias de cada ELPG ha visto?

» Musical
Musical =
i Drama =
m Dibujos Dibujos animados =
animados ik <5
= Humor

13. Vanesa realiza el experimento aleatorio de sacar al azar dos bolas de la
siquiente urha, Escribe si los siquientes sucesos son _‘.53;*,31_.5!_9_‘._;1__?]:_9?@_1?_1_._@5_ o

imposibles,

* Sacar dos bolas negras.

e Sacar dos bolas blancas.

s Sacar una bola de cada color,

e Sacar alguha bola negra.

14. }Qué es la probabilidad de un suceso? Marca la respuesta correcta.

e Es5 el resultado de dividir el nimero de casos favorables por el
namero de casos Fc»sibL'aS del experimento aleatorio.

» E£s el producto del nimero de casos favorables por el namero de
cosos Fosible_s del experimento aleatorio.

o Es5 el resultado de dividir el namero de casos posibles del
experimento aleatorio por el namero de casos favorables.
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15, Para calcular La Frobabitidﬂd de un suceso, .‘:,Po'r' qué niamero ho.j que Aividin

el namero de casos favorables?

14, En una bolsa hay 4 bolas verdes, \ » 8 bolas azules y el
resto rojas.

e La Probabiiidad de sacar una bola azul >

e La Frobo.bi.i.iclo.d de sacar una bola harahja -

e La Probabitidad de que sea verde -

e La Frababiiidad de que sea roja >

« La Frobabi_iido.ci de que sea amarilla >
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