TEMA: LETRAS ATRAPADAS EN VINETAS (HISTORIETAS)

LENGUA MATERNA II APRENDIZAJE ESPARADO: TRANSFORMAR NARRACIONES EN HISTORIETAS.
@ TRIMESTRE 2

NOMBRE : GRUPO:

GLOSARIO

ACTIVIDAD 1.-Relaciona los conceptos

""""""""""""""""""""" . f; los dibujos representan las |
| ! acciones de los personajes. |
HISTORIELA ' i Los didlogos de los persongjes |
___________________________________ 2 se incluyen mediante diglogos
A % . en distintas escenas. ’
CARACTERISTICAS DE FonpeR— R A — |
LA HISTORIETA | . Lenguaje grafico y lenguaje .
i . escrito. '

| Son narraciones graficas que
PERIS D LERNAIAIR 5 i desarrollan una secuencia de |
EN LAS HISTORIETAS 3, acontecimientos. i
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Recursos grdficos en las historietas

Une con una linea cada recurso grafico con su ejemplo.

: A) GLOBOS PARA |
INTRODUCIR LOS !
DIALOGOS DE LOS !
PERSONA JES

Se integra por una silvetq, :
el mensaje y el delta o |

rabillo

1
1
A, L

B) DIFERENTES TIPOS DE !
LETRAS O CAMBIO DE
TAMANO EN ESTAS

Para darle expresividad a
los personajes

T T

C) ONOMATOPEYAS

imitan o© recrean un

I
i
Son expresiones quei
sonido

T E5 glo
UMD [E LoS
DEMONIAZDS

| _- A la manana siguiente, ¢l Dr. Van Helsing v Jack
14 la casa de Lucy casi al misme Lempo.

Pugps aue
BY  HAYAMDS LLEGADD
PEWASIADO TARDE
DERESRE NS ENTRAR
POR LA vENTanA,




i D) INTERJECCIONES :
! Expresiones con
5 significado completo para !
| expresar senfimientos o |
} emociones de los i
| persongjes ]

E) SIMBOLOS QUE |

REPRESENTAN UNA

: |
! :
| METAFORA VISUAL :
E Iconos que se ponen en la |
 cabeza de los personajes :
5 para expresar T i
} sentimientos o cerca de !
i_ un objeto. .

|
i F) SIGNOS DE MOVIMIENTO
! Muchos brazos o piernas
1 muestran rapidez
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Perspectivas visuales en las historietas.

Analiza cada definicion y relaciona con su representacion grafica.

GRAN PLANO PLANO GENERAL PLANO AMERICANO PRIMER PLANO PLANO DETALLE
GENERAL

Muestra un espacio | Presenta a los | Encuadra 2 los | Presenta rostro vy | Presenta un
a gran distancia, | personajes de [a | personajes hasta las | hombros de los | elemento del
describe el ambiente | cabeza a los pies. Se | rodillas. Crea | personajes. Se usa | paisaje, de un objeto
donde ocurre la | usa para darle | cercania con el | para que el lector | o de un personaje.
accion. Los | importancia a los | lector ponga toda su | Es una pista para
personajes se ven | personajes v atencibn en las | entender la historia.
pequenos mostrar sus expresiones y los

acciones. gestos del

personaje,
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TAREA

1.-;De qué frata, la historieta de Dracula?
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OBSERVA LA SIGUIENTE VINETA Y RELACIONA LA INFORMACION

vineta cintillo

onomatopeya

globo

Es una vifeta y
GaLIVEWORKSHEETS



