Sekarang Aku Bisa ¢

A. Berilah tanda silang (x) pada jawaban yang tepat!

1. Gambar ekspresif melukiskan perasaan pembuatnya.
Tema gambar ekspresif dibuat sesuai . . . pembuatnya.
A. keinginan
B. kesukaan
C. kegemaran

2. Perhatikan gambar di samping!
Gambar tersebut menggambarkan
tentang .. . .

A. dasar laut
B. pegunungan
C. keindahan pantai

Sumber: Dokumen Penerbt

3. Timo menolong Lian yang keberatan membawa buku.
Kalimat yang diucapkan Lian kepada Timo adalah . . .
A. Ayo, Timo, bantu aku membawa buku-buku ini.
B. Terima kasih sudah membantuku, Timo.
C. Maaf Timo, tolong bawakan buku-buku ini.

4. Perhatikan gambar di samping!
Kalimat ajakan yang tepat sesuai
gambar di samping adalah . . . ;
A. Kita pergi ke perpustakaan, th‘i

yuk, Mo.
B. Terima kasih sudah menemani
aku ke perpustakaan, Timo. L
C. Maaf, ya, Mo, kamu jadi harus menemani gky ke
perpustakaan.
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. l;.ang sekolah kita mampir ke rumah Tiko, yuk!”
g Ka Imat tersebut termasuk kalimat . . . .
A ajakan
- B. terima kasih
- C. permintaan maaf
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7. Berjalan di atas papan titian dapat
?@f melatih . . . .
A, kekuatan

- B. kelenturan

'e C. keseimbangan

i' Sumber Dokumen Penerbit

i
'Salah satu gerakan dalam permainan engklek adalah . . ..
A. melompat .k berjalan C. berlari

Perhatikan gambar berikut!
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ﬁf_: ~f " Simbol yang sesudi dengan gambar di atas adalah . . . .
A A > B. < L. &




10. Koko berkulit putih dan bermata sipit.. .
Timo berkulit gelap dan berambut keriting.
Tiko berkulit sawo matang dan bertubuh kurus.
Sikap kita pada teman yang berbeda cw-clri tubuh adalah

A. memusuhi
B. menghormati
C. menertawakan

. Tiko mengajak Timo bermain layang-layang.
Kalimat ajakan yang tepat untuk situasi di atas adalah .
A. Ayo, Timo, kita bermain layang-layang.
B. Timo, yuk, kita main kelereng.
C. Ayo, Timo, kita bermain bola di lapangan.

. Gerakan yang menunjukkan gerakan ke&eimtbnngan
odaiah
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. Ada banyak permainan tradisional.
Berikut ini yang termasuk permainan tradisit

A. robot-robotan
B. video game
C. engklek
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Simbol yang tepat untuk mengisi titik-titik di atas qadalah
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. Isilah titik-titik di bawah ini!

dan Kak Tiara memiliki makanan kesukaan yang berbeda.
reka suka berbagi makanan.
Mereka hidup dengan . .

Perhatlkan gambar ekspresif di samping!
Gambar di samping menggambarkan
situasi di . . . .

'.,1_,$__‘ ngan yang memiliki nilai terkecil adalah . . . .
. Koko punya 12 permen.
- Timo punya 13 permen.

: Sﬂﬁ 11 permen.
Un.rtpt:tn::ak berdasarkan jumlah permen yang paling

banyak adalah ..., .., dan....

Dulom permainan engklek ada gerak melompat.
Eamk melompat termasuk jenis gerak . . . .
”% memiliki 10 buku cerita anak.

k.
m'l emiliki 13 buku cerita ana
B rzerita anak yang dimiliki Tiko lebih . . . daripada Lian.
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7. Perhatikan gambar berikut!

Sumber Dokumen Penerbit _
Simbol yang tepat untuk meiﬁi
8. Perhatikan kalimat bertkut!
“Ayo, kita berolahraga bers
Kalimat tersebut termasuk kalima
9. Gerak menirukan pesawat terbanc
0. 1B 43 |
Simbol yang tepat untuk meng |




