APP INVENTOR
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Juego de memoria de Sindnimos y Antonimos

Nombre: Grado: Séptimo  Paralelo:

1.- Una las fases de un Proyecto en el orden correcto.

2.- Arrastre el nombre de la interfaz de usuario al lugar que corresponda.
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3.- Seleccione los iconos del MIT app inventor, el emulador y la aplicacién del celular.




4.- Une cada color con su grupo de bloques correspondientes
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5.- Coloque en los rectangulos los elementos que son:
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