MATEMATICAS 2° ESO UNIDAD 3:LENGUAJE ALGEBRAICO

o-. Llamando x a la edad de Marta, escribe una expresion algebraica para representar

la edad de cada miembro de su familia:

- La edad de la madre es el triple que la de Marta ...........
- El padre tiene dos afios mas que la madre ..............
- La hermana mayor tiene cuatro afios mas que Marta ...............

- El hermano pequeho tiene un ailo menos que Marta ................

@«. Llamando n a un nimero, escribe una expresion para cada uno de los enunciados:

- Elndmero n

- El ndmero mas siete unidades ............

- El siguiente del numero ...............

- El numero anterior ................

- El doble del numero ................

- El doble del numero mas tres unidades ...................
- La mitad del nimero...............

- Un tercio del numero menos el doble del nimero ................

@-. Opera y reduce:

1) 2x+3x= 2) 2" +3x° +X° = 3) 7x—2x—5x =
4) 2a+3a-4a= 5) -6x+3x—2x= 6) 2x —15x +14x =
7) 5-2x-3x’ = 8) 3x% - (-2x°) = 9) 5y-3y’=

10) (-2x%)+(-3x°)-(-3x") =

11) 3y (-4x%y)-(-5xy’) =



Opera y reduce:

B 4x7 oOx°
ST 21247 3) 3

i 6x'y 6x’z’y*
4) ¥ 5) 22y 6) 3x2 vz

G-. Jorge, Amalia y Lorena son aficionados a los videojuegos. Vamos a representar con
x el numero de videojuegos que tiene Amalia. Indica con una X si son correctas o

incorrectas las siguientes expresiones:
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i Lenguaje ordinario ! Expresion algebraica | Cormecta [ Incorecta
i &l . ; - -
A) Disminuimos en cinco unidades el doble ry s i
del numero de videojuegos de Amalia L i
B)La suma del nimero de videojuegos de : cix+ D)
Amalia y su consecutivo redh
C) Bl cuadrado del nimero de videojuegos 5 I
de Amaha aumentado en 1 unidad e
E ML Cl AeAsswsabs Al solimeasare, dlee o selloorcs | s Ao ! ; E
S i SR aclx-1) : : :
Amalia por su inmediato anterior
i E) El cubo del nimero de videojuegos de ; s X i i i
! Amalia, mas el riple del mismo numero T :
i H i
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0 Sabemos que Jorge tiene tres videojuegos mas que Amalia y a Lorena le faltan dos
para tener el doble que Jorge. Expresa matematicamente, de la forma mas sencilla
posible, cuantos videojuegos tiene Jorge y cuantos Lorena en funcion de que los que

tiene Amalia, x.
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