Actividadas de refuerzo:

1. Resvelve ¢l crucigramade les pertes de e
computedora.
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3. Une con una lines la expresion con lo parte del
computedor gue carresponda.
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En la computadora, pore
eseribir ure certeuse el

.

i Parever lo goe yeeseribi en
Iz computodora miro ¢l
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Porogue lacartagaede
escritoen popel usalo

4. Activided en el computador:
* Disfruta cprendiends ¢ joger buscaminaz en o
computedor. Pare enfrar en el juege sigue estox
pases:
1. Hoz clic en el mend inicio.
2. Haoz clic en lo opcidn todes los programes.
3. Busca la corpeta jueges y hox clic scbre ello.
4. Busce b opcidn bussamimes v hox clic sobre ella.
8. Diviértete jugando.
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