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RBT tahun 4 : Pengaturcaraan

Mengenal pasti fitur-fitur pada antara muka perisian pengaturcaraan.
Sila seret jawapan anda dalam ruangan jawapan kotak merah di sebelah
nombor jawapan.
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TMK tahun 4 : Pengaturcaraan

Mengenal pasti fungsi fitur-fitur pada antara muka perisian pengaturcaraan.
Sila pilih jawapan yang betul.

. © Merupakan imej grafik yang digunakan sebagai objek dan melakukan
arahan seperti yang diatur cara,
@ Dikenali jugo sebagoai peperi

Mengandungi beberapa pilihan untuk menduplikasi, menghapuskan,
membesarkan dan mengecilkan Sprite serta memberikan bantuan
kepada pengguna.

Mempunyai menu Scripts, Costumes dan Sounds unfuk merancang
pergerakan objek. memaparkan Costumes dan memasukkan unsur bunyi.

Mengandungi 10 menu yang boleh digunakan untuk memberikan arahan
kepoda objek yang dipilih untuk menjalankan tugas yang dikehendaki

Berfungsi sebagai pentas untuk Sprite bergerak don berinteraksi

Memaparkan Sprite yang digunakan dolam projek.

Menempatkan blok afur caro dalom Blocks Palette bagi membentuk atur
cara yang dikehendaki




Pilih jawapan yang betul
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Menetapkan kedudukan Sprite.
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